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Asje

In deze eerste oefening maak je kennis met SolidWorks. We starten met het modelleren van een eenvou-
dig product: een asje dat op verschillende diameters gedraaid wordt. Daarbij leer je hoe je het progra mma
moet bedienen, en maak je kennis met een paar basisprincipes. Je leert hoe je materiaal kunt toevoegen,
en hoe je materiaal daarna weer kunt verwijderen.
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Werkplan

Als je een product gaat tekenen in SolidWorks, is het een goede gewoonte
om eerst een plan te maken: hoe ga je het aanpakken.

Meestal maak je een onderdeel in SolidWorks net zoals je het in de werk-
plaats ook zou doen. Voor dit asje betekent dit dat je de volgende stappen
uitvoert:

1. neem een as van @30 - 80,
2. draai de verschillende tappen.

Op de draaibank zou je een aantal extra stappen moeten uitvoeren om de
vereiste nauwkeurigheid te bereiken, of omdat je niet teveel materiaal in
één keer kunt verwijderen. In SolidWorks is dat n atuurlijk niet nodig.
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1 Start SolidWorks. Dit doe
je door SolidWorks op te
zoeken in het Start-menu
van Windows. Misschien
staat er ook op het bu-
reaublad wel een snelkop-
peling waar je dubbel op
kunt klikken. Nadat Solid-
Works helemaal opgestart
is, zie je een scherm zoals
hiernaast. Afhankelijk van
de instellingen die je ge-
bruikt, kan het startscherm
er anders uitzien.

Studenk
Edition

Q@ solidWorks p

 Solidworks Office Premium 2008 ¢S]

OB -9-8 v QvSolidWorks Search

Getting Started
D New Document
Lﬁ Open a Document
q Tutorials

‘.2:. What's New

‘\i) General Information

Community

€ customer Portal
L,_ﬂ Discussion Forum
3 User Groups ]
Latest News

News: SolidWorks Express
Newsletter - Week of June 16,
2008

Awailable: SolidWorks 2009 Bet:
site

Hyailable: SolidWorks 2009
Betal is available for download

(0 recel

Survey: SolidWorks Satisfactiol
Survey email invitation

Special Contest: Today's the da
to become a CSWP

[«] Tech Alerts @ recent) ‘l}

I | (2]

2 Er is nu nog geen bestand
geopend. Om dat te doen
klik je op de eerste knop in
de toolbar: New.

Q@ solidWorks

e 9 8El

\."; v SolidWorks !

i New SofidWorks D
3 Nu verschijnt het menu SolidWorks Document 2%}
zoals hiernaast:
Kl i k eer st Pa]t@ % a 3D representation of a single design component
en daarna op Part‘
@ a 3D arrangement of parts andfor other assemblies
Assembly
Eg a 2D engineering drawing, typically of a part or assembly
Drawving
C= |

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs

Tutorial 1: asje




Klik in de linker kolom op | | Gf&elidWorks i Q-2 -kd-%-9- 8 E - e. (- sidworks Search
60Ri ght Pl ane

6?45 Revolved Boss/Base a
wordt nu groen weergeg e- Extrided . = |
ven. BossfBase - i | 0
Op dit vlak gaan we nu een % eC TOWPeT ] OMTPRiics] @, oy, 3¢ W
tekening maken. Y=
(¥ '

T Part1

Annotakions

Lights, Cameras and Scene
3= Material <naot specified:
Q Front Plane
Q Top Plane
Q Right Plane
I_. Crigin

Py

N

M~

5 | Kik bovenin op de knop ||@ilSelidWorks i O-5-k-%-9- 8 E - e. Qrsoidworks search
&ketchd Er verschijnen nu & St Revolved Boss/Base ™
andere knoppen, waarmee e . E .
je een tekening kunt ma- BossfBase i | ]
ken. - T R— —
e e N ] - N
R ERISYED >
(7
T Part1

Annotations
Lights, Cameras and Scene

= Makarial ~rnk cnarifiad -

a
6 Klik nu bovenin op & i r,c |ggl&elidWorks i O-B-H-2-9- 8 & - . (oo
om een cirkel te tekenen.
k%n © N-O-nd - 0 5 A =
£ ZoE Convert
DirnT;:;ion a- e v é@'ﬁ' Eon?éirs ggg " |
R~ K - a o
% Lo s asm@ @ 6-2-3-
%R ek >
(T
TR parti
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Je ziet nu dat het geselec-
teerde vlak naar je toe
draait, zodat je goed kunt
zien wat je tekent. In het
midden zie je rode pijltjes,
dit noeme origivge
het nulpunt.

Plaats de muis precies bo-
ven de origin. De cursor
ziet er dan uit zoals je
hiernaast ziet.

Klik één keer, met de linker
muisknop.

"i\. Mirror Entities

Bl solidWorks ﬂ O-F-H-=-9-8 v 5. Q&VSolidWorksSearch
| Display/l

Bl © \N-B~N-= % @
Steteh | Dimernson | 3 7~ @~ A e enates 22 Linear Sketch Patern el
& N- * = = g Move Entities - -

.FmESketchlEvmllﬁnXpﬂtl{)fﬁﬂeml ,3;% ,:—I-{,Q%-E @' @'6\5’" 2 - B -

- -

TR [=®em
Circle 2
i Right Plane *
Circle Type A
© 4
' & &
|Parameters ¥ | g ]

Beweeg de muis nu weg
van de origin. Bij de cursor
verschijnt de radius van de
cirkel die je aan het teke-
nen bent. Zorg dat deze
maat ongeveer 15 is. Staat
de cursor op de juiste
plaats, klik dan weer één
keer om de cirkel te teke-
nen.

@EnlldWorks i D L% H % M’ l E - s. %vSodeorksSearch

"i\. Mirror Entities

Bl © \N-@-~v-= 2% @

. . ) .
Smart Trim  Convert Digplay/l
Sketch | Dimension | 0- ?ﬁ @ A | Entites Entities Enﬁ'zts === Linear Sketch Pattern | Relati

- | & _\v * = - \-'I:| Move Entities - -
FemmsESketch|Evm|mxpat|orﬁuen-nuum| @S E (P b - B~
EYERAEArE 9 partt

Circle ?
7

Circle Type

@ of

| Parameters ¥ |

b

T Maaaf

Nu zetten we een maat bij
de cirkel: klik boven in het
s ¢ h er MmmatmDiméns-
onod

Wnliderks i D B ﬁ e % - EJ - . r 5. Q&jSolidWorks Search

& Mirror Entities

& \ .:|sz:-§3: 2 i

= )| .
Smart {;\ Trim  Convert ooo . Display /T
0- G - A entites Entties Sﬂfgfj?; FHH =i aier | " Relati
+] - ¥ = - %0 Move Entities - =
DimXpert | Office Products @ Th et A -
' laasm@ F o0 &-5-

‘f';'- Partl
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10 | 1. Klik nu eerst ergens op

de cirkel.

2. Verplaats nu de muis,
en klik ergens boven
de cirkel om de maat
te plaatsen.

ﬁ - [% - &’ - l - 5. '\'l'&vSoIidWorks Search

GplSelidWorks » O -

E L4 \ - - N v Eif @ ﬁ & Mirror Entities
- f‘:} @ ﬁ E-nrg?es %ﬁ?;';rst Offset EEE Linear Sketch Pattern - | Dispi:‘lugé
tities g »
@ “ - ¥ - - %o Move Entities - -
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert Office Products | -,
% l oS mE @-or- - 8-
A ERINEAT & G part1 ’ p)
Circle ?
@ ®31.70
Existing Relations A 1
L

Py

o Under Defined

| Add Relations R |

11 | Automatisch verschijnt nu
een klein menuutje waarin

'\-I&v Solidwaorks Search

H-%-9-0E--s.

B solidWorks _»J 0 -

) -@ - - i3 Mirror Entities
je de waarde van de maat c & N r * O & :
. O- 5 - @ - A Trim  Convert g+ 238 |jnear Sketch Pattern o | BEEETE
exact in kunt stellen. o _\ . Bl 5 move oo e
+] - - £ ove =] - -
Vgre}nder de maat.in 30, en Features | sketch [[EVGlatE [ DGer [OWCEPRleE ] @ oy 5§ M) (B- (P~ 6o~ i~ Ei-
klik in het menuutie op OK | [ = = = -
.
& 1_, ©31.70
J\-‘alue Leaders Other
Favorites A=
|6 | | |
aones ]|
| Talasanra /Dearician £ |
Tip! Wil je een maat later weer veranderen? Dubbelklik dan op die maat. Het

menuutje dat we gezien hebben verschijnt weer, en je kunt de maat wijz i-
gen.

12 | De tekening (Sketch) is @snndwmks i - (ol - 2 -9 - B =]~ s.. (I~ soldworks Ssarch
klaar, len we kunnen dlg ng \ @ N LB o2k @ R
gebruiken om een driedi- ot B wa ——
. - @ - é% Entiti Entiti Offset 988 linear Sketch Pattern A [
mensionale vorm te ma- MUNEs  ENUUSS  rties o =2
ken E} T] - #* = - upg Move Entities - -
' Sketch | Evaluate | DimXpert | Office Products | = 3 we
: , QANME- D-or- - E-
Klik bovenin het scherm op
d-eaturesd . kBoppen om T
driedimensionale  vormen B pat D30
. ar
te maken verschijnen nu. ,
A . Annotations
i+l Jaie] Lights, Cameras and Scene /"_-N\
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13 | Klik nu boven in het thderksi O-F-H-%-9- 8 £ - s. ’\&'SolldWDrksSearch

scherm op  dxtruded
BosgBased Dit is de func-
tie waarmee je materiaal
toevoegt.

.s:a Revalved Boss/Base e =volved Cut 283
Extruded

o W Lofted Cut . ., (@ she g Y

ch | Evaluate | DimXpert | Office Products | @ QS M & (P 6w S Bi-

S EFReB ~
gPartl : ®30

- [A] Annotations
i lael Vinkts. Cameras and Srens /_-N\

14 De tekening draait nu, zo- WD"‘WQ[RS i L]~ X - L'm] - % - ) . 8 =] * 5. Q&VSolidWorksSearch

dat je goed kunt zien wat

[1:1]

je doet. Links in het|| = oo o 0

scherm zie je nueenaan- | | -~ o o e

tal velden die geopend of (o LOTtEd B0as/base [ Lofted Cut . . [ oshen 08w
gesloten kunnen zijn. | Eeatures PO TIORGOS o, o, %5 0 @- (- 6o~ - B~

1. Zorg dat het veld bij | |RICT BISIE] =8 rau

Direction 1 geopend is.
Is dat niet het geval, | |« % G
klik dan op de pijltjes F ~ Py

zoals je hiernaast ziet. T Flane v]
2. Vul voor de lengte van — 1
. Direction 1
de as 80 in.

U |Bl|nd

1
(] K 2

Drraft outward

M niraction 2 a | T

15 | Gefeliciteerd! Je eerste | |gglolidWorks i O-F-H-2-9. 8 E - r. Q- soidworks Search

. . Al . = -
vorm is nu klaar: een asje: 68 Revolved Boss/Base ) Revolvedcut @ 333 @ rib  [Ed wrap

A . 1 : .

Zoodn vorm n o Extruded @ Swept Boss/Base | Extruded Hole Swept Cut | =t Flhalul-::;rn @ Draft B Diome
. B Cut Wizard

Sol i dWorFlesateae Geabiaes .B Lofted Boss/Base . e m Lofted Cut - . E Shell @, Mirror

Features | Sketch | Evaluate | DimXper | Office Products | QAOEWB F-or- B~ B~
% EReE >
(T

]
v

Ry Part1 i\
- [A] Annatations

[]-- Lights, Cameras and Scene
3= material <not specified:
----- @ Frant Plane

----- @ Top Plane

----- @ Right Plane

----- I.. Crigin

[]--@ Extrudel i
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Tip! Soms past je model niet in het scherm, of wil je de andere kant van het

model bekijken. Eigenlijk heb je daar in SolidWorks alleen het scroll-wieltje
van je muis voor nodig.

1 In- en uitzoomen doe je door het scrollwieltje te verdraaien . De plaats
van de cursor bepaalt op welk punt van het model je in- of uitzoomt.

1 Je model roteren doe je door het scrollwieltje in te drukken , en ver-
volgens de muis te bewegen.

-

Je zal even moeten oefenen om op deze manier het model op de gewenste
manier in beeld te krijgen. Mocht het helemaal niet lukken, dan kun je het
model op de volgende manier weer in de uitgangspositie zetten: Klik boven-
in het scherm op de knop View Orientation.

ﬁﬂolidWorks i D - lf‘.‘\’ - H L= E@; - B |£| - P -%VSDIidWDrksSearch
-:,;:La Revolved Boss/Base ) Revolved Cut @ ggg @ Rib If.iﬂ Wrap
Extruded '._% Swept Boss/Base Extruded Hole Swept Cut s ;‘;‘1‘:::” @ Draft r‘! Dome
Boss/Base - Cut Wizard —
{1\ Lofted Boss/Base m Lofted Cut - - a Shell Mirrar
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | Office Products | 3,0 % M I@Ij' G v ik~ B -
=B o 0De
s ™
. @IS
W Part1 & 1
+ |_£| Annotations :
+ |£| Lights, Cameras and Scene )L- B8 B8 8 8
§= Material <nat specified>
\<§\ Frank Plane
# Top Plane
N ik Alarn

Er verschijnt nu een uitklapmenu waaruit je de gewenste positie kunt kiezen,
bijvoorbeeld 7rimetric voor de normale positie.

16 | We gaan nu een volgende
feature maken. Maar voor-
dat je een nieuw feature
gaat maken, is het heel be- X
langrijk dat je controleert ,

of het vorige commando
helemaal afgesloten is.

S =] g
= e = B &

,x

3|00 & |Ex

806 e

Kijk in de rechter boven-
hoek van het scherm. Zie
je daar iets als hiernaast?
Dan zt je nog in een ander
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commando.

Klik op het rode kruisje om
het vorige commando te
beéindigen, dan pas kan je
met een nieuw commando
starten!

17 | Nu gaan we de eerste tap | |flsolidwWorks » J O-F-R-w-9- 0 E - e.. L rsolidworks Search
aan de as draaien. 10 Revolved Boss/Base M) Revolvedcut | @ 382 i Rb @l wrap
Klik met de muis één keer Extruded (55 Swept Boss/Base | Extruded Hale SweptCut | S Fl,'c_i:jl_;arrn & oraft @ Dome
PP B Cut Wizard -
op het vlak aan het uitein- 258252 2 | ofted Boss/Base . 5 [ Lofted cut . . [E s Mirror
g;e\é?:rec:]e as, om dat te l Features [ Sketch | Evaluate | Dimipert | Office Products | @ DS T @ (P G- B B
- NEREREE
Let goed op dat je niet op | |[(F ]
de rand, maar echt op het | ||% Part1
vlak zelf Klikt! Annatations
Lights, Cameras and Scene ﬁ @ le =
Als het goed is wordt het 3= Material <not specified:> HEeE L &-
Vlak groen Q Fronk Plane
<% Top Plane
<% Right Plane
I_. Origin
E Extrudel
18 | Klik in de knoppenbalk op | [gfi&elidWorks i O-F-B-2- -9 8 & - r. - codworks s
Sketch om  de N sketch- ) —. 676 Revolved Boss/Base fia Revolved Cut @ ggg @ Rib [hj Wrap
commandods z| . Filet Linear
Ext’uded & Swept Boss Base | Extruded Hole . [& SweptCut | Pattern @ Draft B Come
maken. Boss/Base Cut Wizard )
.ﬂ Lofted Boss/Base m Lofted Cut - - E Shell @, Mirrar
Features | Sketc Evaluate | DimXpert | Office Products | @ 5;5'% s{%- ﬁ_ﬁ @' @_ Gor - S - B -
® [CY IR | & »
(7 )
W Part1
Annotations
Lights, Cameras and Scene
§E Material <not specified:
3 Tan Plane
19 KIl ik op 6Circ WnlldWorks i D H [% @ l El - p. . (L) ~ Solidiorks Search

B ¢ \-G- 1 % | 5 A o
Sketch  Smart ﬁ' Convert _ % gaz N
Dimension i Entities B
= - > o E¥a ] - ]

e e e e e @ F- - - E-
e (Elelelw »
(7

% Partl

Annotations

Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified >
(% Front Plane

| T——

3 Ton Plane
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Tip! Als je niet goed kunt zien wat je doet, zoom dan in op het vlak van de

cilinder, of roteer het model. Onthoud:

1 In- en uitzoomen doe je door het scrollwieltie op de muis te verdraa i-
en.

T Je model roteren doe je door het scrollwieltje in de drukken , en ver-
volgens de muis te bewegen.

20 | Plaats nu het middelpunt | | GglselidWorks 2 O-F-H-%-9- 8 E - s.. Qsoldworksseach

van de cirkel. Bl © \- IN CE 2 O 5 L\ wirror Entities
H _ Exit Smart Trim  Convert goa Display/l
Wanneer e de cursor bo Sketch | Dimension 0- F} @ A Enties  Entities O Sct aaa Linear Skefch Pattern T Relati

ven het middelpunt plaatst || . | . ® T\- # ) —E i
(zonder te klikken), veran- | [[Fesiures | sketch [[Evaluate | Dimipert | Offce Products | @ S @ P b B B
dert de vorm zoals je hier- | === a1

naast ziet. B g YA = B partt

Klik alleen als de cursor de
juiste vorm heeft, anders

selecteer je niet het juiste | || e tme
1
punt! 3 3
o
|Parameters
Tip!

Klik je toch verkeerd, of wil je een commando om een andere reden
afbreken, druk dan op het toetsenbord op de <Esc>-toets. Ook kun op de
rechter muisknop klikken, en dan in het menu dat verschijnt Select kiezen.

R QO E

L " l% Select ‘

I

3

Sketch Entities

Line

Corner Rectangle
Centerpoint Arc
Tangent Arc

3 Paint Arc

b Fom

- Jind/

Als het commando afgebroken is kun je een ander commando starten, of
bijvoorbeeld een element weggooien: klik het element in de sketch aan, en

druk op het toetsenbord op de <Delete>-toets (let op: niet de <Backsp a-
ce>-knop!).
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21 | Beweeg de cursor nu weg
van het middelpunt, en klik
ergens om de cirkel te te-
kenen. De maat doet er
niet toe.

Let op: klik niet op een
ander element, zoals bij-
voorbeeld de buitenste cir-
kel van het viak!

Wﬂlil"ﬂo[ks I O-&-H-%-9- 8 S QvSoIidWorksSearch

=3 o \- @EJ["J - B T > L\ Mirror Entities &
Exit Smart . . Trim  Convert oom . Display,T
Sketch | Dimension |D s @ A| Entites Entities Eni:;eets aa: Linear Sketch Pattern Relatit
= - ) ¥ = > ¥ Move Entities - =

QS B P oo- - -
-

«?

22 | Klik op Smart Dimensions

WnlidWorks L D - @' - ﬁ ~ % - @ - l . (&'SolidWDrks Search
E : & - N - @EJI'\J - BE O 3 L\ Mirror Entities

Exit Smart <y Trim  Convert oo Display T
=mart ML Sy . ﬁ| e EDHEZE 882 |inear Sketch Pattern | Relati
P T - > %0 Move Entities -

-

QAYHE-T-6v- - &

23 | Klik de cirkel die je zojuist
getekend hebt aan.

WﬂlidWﬂlks I D - @' - ﬁ - & - n - l - 5., Q’SD“dWDrkS Search

B & IN-@ - 3 | > L\ Mirror Entities

Exit Smart Tri C t = Di

skatch | Dimension O - Q’ M @ M A% Emrjg'les Em‘éee; E?]Eeez EEE Linear Sketch Pattern v| '?5:&
@ - * . . % Move Entities -

-

-

(B skt [ERREIOSGIIORSREE] o & < M @~ (3~ 6r- M- B

SEReE >
w A
B Part1

[j—- Annokations

[j—-{;ﬂ Lights, Cameras and Scene
8= Material <not specified >
%5 Frant Plane

%5 Tap Plane

%5 Right Plane

I_. Qrigin

[]--@ Extrudel

B () Sketchz
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24 | Beweeg de cursor weg van | | fglselidWorks i O-F-EH-2-9. 8 E - s.. Q- soidworks search
e gl on Kk ergens 9 NI TRy v
plaatsen. O-2-0- A Jn Snet ofe B tnewsictnraton - “ET
Let op : klik niet op een © - #* . ; =% & Move Entities . .
ander element, dan zal | [Feates , [Evaluate | Dmdpert (TP ITee — - :
SolidWorks namelijk de af- = 0 e Ay e g F o & H-
stand tussen de cirkel en ﬁH% E30 = .14
dat element bematen! Circle D22
v
[Hiﬂtillg Rl::ﬂtiullﬂ
L
ﬂ Inder Defined
25 Nu verschijnt het menu EﬂﬁﬂlldWOl’KS d O-2-"W-=-9-8 - 5. Q‘SD“EIWDI’kS Search
e S NN B B o B
. Tri E t LI Display,D
in 25, en Kiik op OK. Ol-2- 0 - A ces e ghoet 58 Lrersienhianen | Ty,
. . & :‘] - ¥ . . %m Move Entities - -
le&kmmﬁmlniﬂmlnmml @O EHE (- - E-
DR »
Dimension ? @22 -
«
j\falue ﬁﬁ B
25| [ ’_\
a2 || —
18l | |- vx 8o ||
woe>[y] b,
Wi fre vl
26 | Klik bovenin het scherm op | | Gl selidWorks i O-F -Hl-%-9. 8 & - s.. -~ soidworks search

Features om de juiste
knoppen zichtbaar te ma-
ken.

"i\. Mirror Entities

N-@-n- 2 [

Trim  Convert oom Display,/D
EleaSls@ it s Enﬁ.‘:ts aag Linear SketchPattern - | ™"p i Jp,
& :\ - % - . ¥ Move Entities - -

i Part1
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27 Klik op Extruded Cut. Met WQlidWQ[kg i D - Eﬂ' - ﬁ - % . M’ - l s QYSD"EIWDI’}G Search
dit Co-mmandoukunnen we @RevoluedBoss{Base . . cine fiﬂReuquedCut A @ Rib gl Wrap
materiaal verwijderen. _ ﬁ ] ) - Filet Linear - B

XTUde =WEPT DOsSs/Dase ale aWepT LU P g Lrait ] U 5
Boss/Base ,':: R ofted Cu | - \!5 She \g Viirro
W@ (D - - B
?';'- Parkl
o
28 | Stel nu het volgende in: B B part1
1. De diepte is 55 '
. . . o R
2. Vink O0Ftoicpu] ;kdi
aan. Hiermee zorg je | ||| 2 3
dat materiaal aan de |Sketch Plane [v]
buitenzijde van de cir- | |———
kel, en niet aan de || =="""
binnenzijde van de cir- | ||| %/ 8 ]
kel verwijderd wordt . 7 I
3. Klik op OK. & E
Elip side to cut
b P~y
Diraft outward
F s

29 | De eerste tap is nu ge- | |[%[fF|B[+|E >
maakt! (T )
Op precies dezelfde manier %tﬁl‘mtatms
maken we nu _de tweede [+1-[3i] Lights, Cameras and Scene
tap. We lopen iets sneller 3= Material <not specified=
door de stappen heen. & Front Plane

@ Top Plane
%% Righk Plane
I_, Crigin
[]--@ Extrudel
[]--@ Extrude2

30 | Controleer voordat je een - A % -8 %
volgend feature start of er
geen commando of sketch a A
meer actief is. ) 4 ) 4

il il
Kijk in de rechter boven- , = , =
hoek van het tekenveld. 0 &
Zie je daar een teken zoals
hiernaast te zien is, Klik

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs
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dan op het rode kruisje om
het vorige commando af te
sluiten.

31 | Selecteer het uiteinde van | | % 7| & & >
(7T

de as. Zorg dat je het vliak
zelf selecteert, en niet de | || part1

rand van het viak! # [A] Annotations

[j--@ Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified
----- 4 Frant Plane

----- Q Top Plane

----- & Right Plane:

----- L Origin

[]..E Extrudel

[j--@ Extrudez

i
A

1

32 Klik boven in het scherm WQHdWQ[ka i D Lﬁ H & MJ . EZ] - .. k&vSodeorksSearch
eerst op &ketchd (o

juiste knoppen zichtbaar te CD[E“ )7 """ _ - "'
maken) en daarna op Cir- s Enlities - aqa | Re

cle. - wpg Move Entities - .

v
T Part1
(+-[A] Annatations

o [al liahke marmarac snd Srana

33 | Klik precies op het midden @ 2|4 | & g5

Circle

van het uiteinde van de as.
Let op de vorm van de cur-

o
sor!
Circle Type ]
2 | [~ |
o
| Parameters ¥
SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 15
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34 | Klik ergens naast het mo- | || |7 |2 |4 | &) B partt
del om de cirkel te teke- Circle
nen. @
ne 5
&
35 | Plaats nu de maat bij de | |gglselidWorks I O - -led-5-9 - 8 E - s. (- solidworks Search
cirkel: @ -d i B | L\ Mirror Entities &
1. Klk  bovenin  het - R0 - A e Grites Ot B lnear Scechpattem - | ORI
scherm op i- ¢ :\| - ¥ . . Eniibes ,‘n Move Entities - -
mensi ons®o. @ QS W (B (P oo - B~
2. Kilik de cirkel aan.
3. klik boven het model
(niet op een ander
element) om de maat
te plaatsen.
€ Lnder Defined * 2
[AddRelations A&
| Dptions
For construction
36 | Vul in het menu dat ver- | S| [[2] & |

schijnt de maat 20 in, en
klik op OK.

«?

|primarv ¥alue A |

. . -~
Dimension s L_

20 [

v X 827

\

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs
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37 | Klik op Features om de | |gi&olidWorks i O-F-ld-2-9. @ E - s.. Q- solidworks Search
Juiste knoppen zichtbaar te 6«:76 Revolved Boss/Base . [ Revolved Cut @ Rib
maken, en vervolgens op =

. Extruded || Extruded =] |
Extruded Cut om materiaal Boss/Base cut
i ) ) - Ll !
te verwijderen. )
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert H'm],\'%;‘__}%%-ﬁ@v G- b~ - B~
(k. TR
(¥ - ' . 2
B Part1
Annotations
Lights, Cameras and Scens
3= Material <not specified:
3 Front Dlana
38 | Stel nu het volgende in: E = B part1
1. Stel de diepte in op M S -
40mm door de pijl in || ¥ % &
het model te versle- ?’k =
pen. Zodra je begint te |Sketch‘PIane B
verslepen verschijnt er
een schaalverdeling | | | Birection 1 A
zoals je hiernaast ziet. | |2 | sind v
Laat de muisknop los | || 5 NN
als de maat precies op I
40 staat. 2 [+0.00mm E’
2. Vi nk sidé toicpu | Rl in s balett :
aan. I :
i b W2
3. Ki op OK. Draft outward
[T niraction 2 ¥
Tip! Je hebt nu twee manieren gezien om de diepte van een extrusie in te
stellen:
1. Je kunt de maat intikken, links in het scherm. Dit heb je bij stap 14 en
28 gedaan.
2. Je kunt de pijl in het model verslepen, zoals je bij de vorige stap gedaan
hebt.
Wat is de beste manier? Dat maakt niets uit. Bekijk zelf wat je het ha ndigste
vindt!

39 | De tweede tap is nu ge- | % |72 |4 |&| »
maakt! T .

W Part1

Annotations

Lights, Cameras and Scene
§= Material <not specified>
%> Front Flane
\<§ Top Plane
% Right Plane
I_, origin

@ Extrudel

@ Extrude2

@ Extrudes

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs
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Maak het model af! Nu moeten er nog twee tappen gemaakt worden, op precies dezelfde

manier. Alleen de maten zijn anders:
1 De derde tap heeft een diameter van 18 en een lengte van 30.
1 De vierde tap heeft een diameter van 12 en een lengte van 10.
Volg steeds dezelfde stappen, die we hiervoor ook doorlopen hebben:
1. Controleer of er geen commando meer actief is.
2. Seledeer het eindvlak van de as
3. Teken daarop een cirkel met de juiste diameter
4

Maak een Extruded Cut om materiaal weg te halen.

40 | De maat van de derde tap | | 7R | |&] »
klopt niet! Hierboven staat | |[(F )
@18x30, maar dat moet | || Fart1

natuurlijk zijn: @16x25. @ Annatations
|4 Lights, Cameras and Scene

Hoe passen we dat aan?In 3= Material <not specified
SolidWorks is dat heel een- 2 Front Plane
voudig! % Top Plane

%> Right Plane
Klik in het model op de 1, origin
derde tap. @ Extrucet

@ Extrudez
In het model verschijnen [&] Extrudes
nu de maten die dit onder- | || = (@ Bxtrudst

_ = sketcha
deel bepalen: @18 en 30. (@) Extrudes

| PP |

41 | Eerst passen we de maat | ||% |72 & & >
218 aan. (7 )

Ty partl
E] Annotations
|£| Lights, Cameras and Scene
$= Material <nat specified >
% Frant Plane
\<§ Top Plane
Q Right Plane
I., 2rigin
@ Extrudel
@ Extrudez
@ Extrudes
= Extruded
& sketcha
@ ExtrudeS

Klik één keer op deze
maat.

laaaf

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 18
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42 | Er verschijnt nu een klein
menu waarin je een andere
waarde kunt invoeren.

Vul in: 16, en druk op het
toetsenbord op <enter>.

Het model wordt nu on-
middelijk aangepast.

(% Elel¢& ~
T )
W Partt

Annotations
Lights, Cameras and Scene
3= Material <nat specified:
Q Front Plane
\<§ Top Plane
& Right Plane
;_, Origin
@ Extrudel
(& Extrudez
@ Extrudes
= Extruded
= sketchd

@ ExtrudeS

43 | De maat 30 kun je op de-
zelfde manier wijzigen,
maar we laten nu zien dat
je de maat ook kunt ver-
slepen.

Bij de maat zie je links een
klein (blauw) bolletje. Ver-
sleep dit bolletje.

¥

l:& [edl-VEA
T
Wy Part1

Annotations
Lights, Cameras and Scene
§E Material <ot specified =
Q Frant Plane
\<§\ Top Plane
\<§ Rightt Plane
I_. COrigin
@ Extrudel
(&] Extrudez
@ Extrudes
= (&) Extrudet
& sketch4
@ Extrudes

44 | Als je dat doet, verschijnt
weer de liniaal. Versleep de
maat nu naar 25.

(% FlR[&w >
T \
@ Part1

Annokations
Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified>
@ Fronk Plane
@ Top Plane
% Right Plane
I_, Origin
@ Extrudel
@ Extrudez
@ Extrudes
= @ Extrudet
& sketcha

@ Extrudes

Tip!

Let op waar de cursor is tijdens het verslepen:

- Staat de cursor naast de liniaal, dan versleep je willekeurig, en zal je

nooit exact op 25mm uit komen.
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- Staat de cursor op de liniaal, dan springt deze naar de schaalverdeling,
en kun je wel nauwkeurig werken. Zoom eventueel in als de schaalva-
deling niet nauwkeurig genoeg is.

45 | De lengte én de diameter | [gfiSelidWorks p  [1 - (¥ -
van de derde tap is nu
aangepast

l% - M) - l SRR '\!’&VSdidWDrks Search
fif] Revolved Cut @ g:: @ Rib [Iﬁ Wrap

6#6 Revolved Boss/Base ‘
@]

Extruded L‘% Swept Boss Base | Extrjfled Hole Swept Cut == @ Craft 3 Dome

. | Boss Base Cut Wizard patm )
Fantastisch! Het eerste [\ Lofted Boss/Base (] Lofted cut . . (@ shel 0O wMiror

i ! : - o
model is nu helemaal klaar! l Features [Stelch | Evaliale | Dindoert | Office Poducts | ¢, o1y 5 @ (- - G- a- -

Klik in de toolbar op Save, | || % (7| & & @& »
en sla het bestand op met | |(F )
als naam: shaft .sldprt . ® Partl
Annotations
Lights, Cameras and Scene
§E Material <nok specified =
&% Front Plane
% Top Plane
\<§\ Right Plane
;_, Origin
[§ Extrudel
@ Extrudez
@ Extrude3
@ Extrudes
@ ExtrudeS ﬂ

Wat zijn de belangrij k- | |n deze allereerste oefening heb je kennis gemaakt met SolidWorks. Je hebt
ste dingen die je g - | een paar dingen geleerd die je goed moet onthouden.

leerd hebt?

9 Door middel van extruderen kun je materiaal toevoegen of verwijderen.
1. Gebruik Extruded Boss/Baseom materiaal toe te voegen.
2. Gebruik Extruded Cut om materiaal te verwijderen.

Y Het maken van een vorm doe je (vrijwel) altijd in twee sta ppen:
1. Maak een sketch: een tweedimensionale tekening op een plat vlak.
2. Maak eenfeature: een driedimensionale vorm.

1 Voordat je een nieuw feature gaat maken, moet je eerst zorgen dat er
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geen ander commando actief is, en er geen sketch geopend is.

1 Alle maten in het model kun je eenvoudig aanpassen. Hoe je ingewik-
keldere aanpassingen kunt doen, zullen we in een volgende tutorial zien.

Had je de vorm uit deze
oefening ook anders
kunnen m aken?

Jazeker. Vrijwel elk model dat je in SolidWorks maakt, kun je op verschillen-
de manieren opbouwen. Meestal is er nietechteen 6goeded o
methode.

In de oefening hebben wij de werkwijze aangehouden die je ook op de
draaibank in de werkplaats gebruikt. Vaak is dat een goede richtlijn voor het
opbouwen van het model.

Je had in dit geval bijvoorbeeld ook de hele contour in een sketch kunnen
tekenen, en die vervolgens roteren. In een volgende oefening zullen we de-
ze methode in detail bekijken.
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