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Snelspanner

In deze tutorial maken we een snelspanner. Veel van de onderwerpen die aan de orde komen hebben we
al eens eerder gezien, maar er komen ook enkele nieuwe onderwerpen aan de orde, zoals:

- Bewegingen in een assembly
- Het maken van een rendering met PhotoWorks

Eerst modelleren we de onderdelen, daarna maken we de assembly, waarin je precies de bewegingen
van het product kunt zien, en tot slot maken we een rendering in PhotoWorks.
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Werkplan

Het eerste onderdeel dat we maken is de basis. In de tekening hieronder
zie je de afmetingen.

Uiteraard maak je eerst weer een stappenplan: hoe zou je dit onderdeel op
kunnen bouwen?

Het grootste probleem in dit onderdeel is dat bijna alle verticale vlakken
onder een hoek van 5° staan, zoals bij gietstukken natuurlijk vaak het geval
is. Om dat in het model te bereiken gebruiken we een nieuw feature: Draft.

Maak zelf een plan hoe je dit model op zou kunnen bouwen.
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Start SolidWorks en open
een nieuw part.

Selecteer het Front Plane
en maak daarop een sketch
zoals je hiernaast ziet.

Kun je deze sketch zelf ma-
ken? Prima! Ga verder naar
stap 6.

Lukt het niet, kijk dan in de
volgende stappen hoe je dit
aan kunt pakken.
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Teken de lijnen zoals je die
hiernaast ziet. Let op de
plaats van de origin.

[

Selecteer nu de hele sketch
(alle lijnen én de centerli-
ne). Dit doe je het handig-
ste door een kader om de
hele sketch heen te slepen.

Klik nu in de CommandMa-
nager op Mirror.
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6 Extrudeer de sketch over EYER[AEAE =@ part1
een lengte van 100mm.
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7 Nu maken we de bevesti- &
gingsgaten. Maak hiervoor 75 @cb'
op het bovenvlak van het = ==

model de sketch zoals je die
hiernaast ziet.
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Kun je deze sketch zelf ma- m( g | . ]
|
1

ken? Ga dan verder naar

stap 14. IErE; H
e — e — —
Lukt het niet? Volg dan de H;Efsi =y "4
stappen hieronder. !
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8 1. Selecteer eerst hetviak |||% |f7 2@ & »
waarop je de sketch ( )

s
gaat maken L Part1
|.A] Annotations
2. klik in het menu dat 3= Material <not specified:

VerSChijnt op Normal {% Front Plane
To. % Top Plane

\<§\ Right Plane

;_, Origin

E Extrudel
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9 Teken nu de twee centerli-
nes, zoals je die hiernaast s

ziet.

Let goed op dat je de cen-
terlines echt op het midden
van het model tekent. Of dit

inderdaad zo is kun je zien | = @ |fr—r—r——-—-—= |—| ----------- —f—
aan de Midpoint- N , <
symbooltjes, die je aan het i
uiteinde van de centerlines |
Ziet. :
i
10 |Teken een cirkel, ongeveer :
zoals je hiernaast ziet. g
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3. Klik in de CommandMa-
nager op Mirror.
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12 |De twee cirkels die er nu BEiSolidWorks W O-F-H-=%-9- - 8 E - s. L -soldworks Search
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Tip!

In de twee sketches die we nu gemaakt hebben, hebben we onderdelen ge-
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spiegeld. Niet alleen werkt dat sneller omdat je minder hoeft te tekenen,
maar ook blijven gespiegelde onderdelen aan elkaar gekoppeld en blijven ze
altijd symmetrisch.

15 |Selecteer nu het voorvlak RSN
van het model, en klik in de ||(T )
beeldrotatie op Normal To. @ Partt
+ |£| Annotations
Maak op dit vlak een 3= Material <not specified >
sketch. % Frant Plane

% Top Plane

% Right Plane

I_, Crigin
+ E Extrudel
+-{[@] Extrudez

16 |Maak de sketch die je hier-
naast ziet. Kun je dit zelf?
Ga dan verder bij stap 25.

Lukt het niet, volg dan de
stappen hieronder.

17 |Teken eerst een centerline,

vanuit de origin verticaal 2 ’|
omhoog. De exacte lengte |
maakt niet uit. |
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18 |Teken een horizontale lijn EESolidWorks p [0 - (¥ - [l - & - 9 - B ] - 5. (- Soidworks search
zoals je hiernaast ziet. B o '|@ SN Bk [ TE—
S Exit Smart Trim  Convert gom Displayfl
Het startpunt van de lijn ligt teh | Dimersion || e @ - A e Enttes ;ﬁg 882 Linear Sketch Pattern ~| 0200
op de bovenkant van het —— - - o* . - %0 Move Entities - .
model. ftui |je12|fldments | Evaluate | DimXpert | 3OS B (P o - Bi-
Het eindpunt ligt op de ver- | || =7 | |4 | & =B partt
ticale centerline. |
Druk op de <esc>-toets om ||« & |
het line-commando af te Message Py !
breken. Edit the settings of the current ! I
line, sketch a new line, or select 2 3
Ok to change the settings For |
the next new line. \ !
&
Existing Relations ~ | Z ™
J:_ Haotizontall =
Coincident3 =

19 |Teken nu weer een lijn, zo-
als je hiernaast ziet.

Het startpunt van de lijn ligt
op het startpunt van de v o-
rige lijn die je getekend
hebt

De lijn loopt een beetje
schuin.

20 1. Kilik in de Command-
Manager op Arc.

2. Kilik in de PropertyMa-
nager op Tangent Arc.

3. Kilik voor het eerste
punt van de boog op
het eindpunt van de
lijn die je zojuist get e-
kend hebt.

4. KIlik voor het eindpunt
van de boog op de
centerline, ongeveer
zoals je hiernaast ziet.

5. Druk op <esc> om het
commando af te bre-
ken.
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