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Tekening van b oter , kaas en eieren spel  
In deze oefening maken we de technische tekeningen van het boter, kaas en eierenspelletje dat we in de 
vorige tutorial gemaakt hebben. Je moet dus eerst de vorige tutorial gemaakt hebben, en de modellen 

daarvan opgeslagen hebben om nu verder te kunnen. 

We maken in deze tutorial de volgende tekeningen: 

1. Samenstellingstekening 

2. Monotekening plaat onder 

3. Monotekening plaat boven 

 Werkplan  Als eerste maken we de samenstellingstekening. Hiervoor maken we een 
bovenaanzicht en een zijaanzicht met een opengewerkt gedeelte. 
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1 Start SolidWorks en open 
de assembly Tictac-

toe.SLDASM, die je in de 
vorige tutorial gemaakt 

hebt. 

 

2 Klik in de toolbar op New. 

 

3 Klik in het menu dat ve r-

schijnt op Advanced. 

 

4 1. Selecteer de template 

sw-tutorial.  

2. Klik op OK. 

Is de template sw-tutorial 

niet beschikbaar, vraag er 
dan om bij je l eraar. 

Werk je thuis, download 

dan het bestand templa-
tes.zip van 

www.solidworks.nl. In het 
ZIP-bestand wordt uitg e-

legd waar je de bestanden 
moet plaatsen. 

 

 

http://www.solidworks.nl/
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5 1. Selecteer het bestand 

Tictactoe. 

2. Klik op Next. 

 

6 1. Selecteer in de Proper-

tyManager Single View 
(om één aanzicht te 

plaatsen) 

2. Selecteer het Top View. 

3. Plaats het aanzicht op 

het tekenvel. 
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7 Nadat je het aanzicht ge-

plaatst hebt, start Solid-
Works automatisch het 

commando Projected View.  

Klik naast het bovenaan-

zicht om een zijaanzicht te 

plaatsen.  

Druk op het toetsenbord 

op <esc> om het plaatsen 
van extra aanzichten te 

beëindigen. 

 

 Tip!  Om aanzichten op een tekenvel te plaatsen heb je drie commandoôs be-

schikbaar: 

Model View : hiermee plaats je één van de hoofdaanzichten op je vel. Dit 
is eigenlijk hetzelfde als je bij stap 4 -5 gedaan hebt. 

Projected View : hiermee leid je een aanzicht in Amerikaanse of Europese 
projectie af van een bestaand aanzicht. 

Auxiliary View : Hiermee leid je een hulpaanzicht onder een willekeurige 

hoek af van een bestaand aanzicht.  

 

Met Standard 3 View  plaats je met één klik de drie hoofdaanzichten (Top, 

Front, Right) op je vel.  
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8 1. Klik met de rechter 

muisknop ergens op 
het tekenvel (niet op 

een aanzicht!). 

2. Kies in het menu dat 

verschijnt: Properties. 

 

9 1. Geef als naam voor het 

tekenvel: Samenstel-

ling. 

2. Stel in het menu dat 

verschijnt de schaal in 
op 2:1 

3. Kies bij Type of projec-

tion: Third Angle 

4. Selecteer als papier-

formaat: a3 - swtutori-
al 

5. Klik op OK. 

 

 Tip!  In Nederland worden technische tekeningen altijd gemaakt in Amerikaanse 
Projectie. In het Engels heet dat Third Angle Projection. 

In de meeste andere Europese landen wordt in Europese projectie gete-
kend, ofwel: First Angle Projection. 

Wij gaan hier uit van de Third Ang le Projection, maar uiteraard kun je ook 

voor de First Angle Projection kiezen. De aanzichten komen dat anders ten 
opzichte van elkaar te staan. 
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10  Ga je nu met de muis over 

een aanzicht heen, dan 
verschijnt een gestippeld 

kader om het aanzicht. Met 
dit kader kun je het aan-

zicht verslepen om je vel-

indeling aan te passen. 

Zorg dat beide aanzichten 

netjes naast elkaar, mid-
den op het vel staan. 

 

11  Nu werken we een klein 
stukje van het zijaanzicht 

open, om de inbusbout te 

kunnen laten zien. 

1. Klik in de Command-

Manager op Sketch. 

2. Klik op Spline. 

  

12  Teken een curve zoals 
hiernaast te zien is. Je 

plaatst hiervoor willekeuri-
ge punten. Probeer wel de 

vorm zoals die hiernaast te 

zien is te benaderen. 

Zorg in elk geval dat het 

laatste punt weer op het 
eerste punt ligt. Alleen dan 

krijg je een gesloten curve.  
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13  Zorg dat de curve die je 

getekend hebt (nog) gese-
lecteerd (groen) is.  

1. Klik in de Command-
Manager op Drawings 

2. Klik op Broken-out Sec-

tion 

 

14  Stel in het menu dat ve r-

schijnt het volgende in:  

1. Vink Auto hatching aan 

2. Vink Exclude fasteners 
aan 

3. Klik op OK.  

 

 Tip!  Het menu dat je bij stap 1 4 gezien hebt, verschijnt altijd als je een door s-
kede in een assembly maakt. Hierin kun je een paar dingen aangeven: 

Auto hatching : deze optie zorgt ervoor dat verschillende onderdelen in 

verschillende richtingen gearceerd worden. Vink je deze optie niet aan, dan 
loopt de arcering zonder onderbreking door alle onderdelen heen. 

Excluded components :  In het blauwe vlak kun je onderdelen selecteren 
die niet doorgesneden mogen worden. 

Exclude fasteners : bevestigingsmiddelen, zoals in ons geval de inbus-

boutjes, worden niet doorgesneden. 

15  1. Zorg dat in de Proper-

tyManager de drie op-
ties onderaan (Pre-

view, Auto hatching en 

Excude fasteners) alle 
drie aangevinkt staan. 

2. Klik nu het gat van de 
inbusbout aan. Hier-

mee geef je aan op 

welke diepte de door-
snede gemaakt wordt. 

De gele lijn loopt nu 
door het midden van 

de cirkel heen.  
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3. Ziet de preview er 

goed uit, klik dan op 
OK. 

16  Zoals je ziet, wordt de 

schroefdraad van de in-
busbout en de onderplaat 

nu niet automatisch weer-
gegeven. In een assembly 

moet je daarvoor het vo l-
gende doen: 

1. Klik in de Command-

Manager op Annotate 

2. Klik op Model Items   

17  Stel in de PropertyManager 

het volgende in:  

1. Zorg dat bij Dimensi-

ons alle knopjes uit  
staan. 

2. Klik bij Annotations het 
knopje Cosmetic Th-

read aan. 

3. Selecteer bij 
Source/Destination de 

optie Selected compo-
nent. 

4. Vink de optie Import 

items into all views uit.  

5. Klik in de tekening op 

het kader van het aan-
zicht. 

6. Klik in de tekening op 
de inbusbout. De 

schroefdraadaandui-

ding wordt nu toeg e-
voegd. 

7. Klik op OK. 
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18 Je ziet nu dat bij de onder-

ste inbusbout (die niet 
zichtbaar is) ook de 

schroefdraad weergegen 
wordt. Deze moeten we nu 

verbergen: 

1. Klik met de rechter 
muisknop op de 

schroefdraad 

2. Klik in het menu dat  

verschijnt op Hide. 

3. Klik naast het aanzicht 

om te kijken of de 

schroefdraad verdwe-
nen is. 

De schroefdraad is nu niet 
verdwenen, omdat er twee 

gaten achter elkaar liggen. 

Herhaal daarom stappen 1-
3.  

Doe daarna nogmaals het-
zelfde voor de schroef-

draad in de onderplaat. 

 

19  Nu gaan we de hartlijnen 
in het bovenaanzicht plaat-

sen. 

Klik in de CommandMana-

ger op Center Mark. 
 

20  1.  Zorg dat in de Proper-
tyManager bij Options 

de eerste knop (Single 
Center Mark) aange-

vinkt is. 

2-5. Klik de vier bevesti-
gingsgaten aan. 

6.  Klik op OK. 

 


