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Asje

In deze eerste oefening maak je kennis met SolidWorks. We starten met het modelleren van een eenvou-
dig product: een asje dat op verschillende diameters gedraaid wordt. Daarbij leer je hoe je het progra mma
moet bedienen, en maak je kennis met een paar basisprincipes. Je leert hoe je materiaal kunt toevoegen,
en hoe je materiaal daarna weer kunt verwijderen .
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Werkplan Als je een product gaat tekenen in SolidWorks, is het een goede gewoonte
om eerst een plan te maken: hoe ga je het aanpakken.
Meestal maak je een onderdeel in SolidWorks net zoals je het in de werk-
plaats ook zou doen. Voor dit asje betekent dit dat je de volgende stappen
uitvoert:
1. neem een as van @30 - 80,
2. draai de verschillende tappen.
Op de draaibank zou je een aantal extra stappen moeten uitvoeren om de
vereiste nauwkeurigheid te bereiken, of omdat je niet teveel materiaal in
één keer kunt verwijderen. In SolidWorks is dat n atuurlijk ni et nodig.
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Start SolidWorks. Dit doe
je door SolidWorks op te
zoeken in het Start-menu
van Windows. Misschien
staat er ook op het bu-
reaublad wel een snelkop-
peling waar je dubbel op
kunt klikken. Nadat Solid-
Works helemaal opgestart
is, zie je een scherm zoals
hiernaast. Afhankelijk van
de instellingen die je ge-
bruikt, kan het startscherm
er anders uitzien.

B solidWorks »

Q-9

SolidWorks Student Design Kit - Academic Use Only

k- 8 E-

2 - 0%

SolidwWorks Resources A
~

Getting Started G —

D New Document

B Open a Document
@ Instructors Curriculum
X Tutorials

P What's New

(1) General Information

Community

@ customer Portal

@ Discussion Forum

8 User Groups

Latest News
Avaiizble: SoldWorks 2010 Beta
program is availatie

Available: SolidWorks 2009
SP4.0EV (Early Visibilty) is
available for download

News: SolidWorks Satisfaction
Survey email invitation

News: SoidWorks 2010 Beta
coming soon...

Survey: Design Library Content
Survey: Non-PDM Users

Bullatin: IE8 and SolidWorks RSS
news Task Pane issve (x84).

~

(0 recent

Survey: Take our quality and
stability survay to impact the next
release!

Survey: Share with us your 3

e nf $hn AR it ek

Er is nu nog geen bestand
geopend. Om dat te doen
klik je op de eerste knop in
de toolbar: New.

HisolidWorks

s - 8 & -

Nu verschijnt het menu
zoals hiernaast:

Kli k eerst Pafd
en daarna op

New SolidWorks Document

®

Fart

¥

Aszembly

==

Dirataving

a 30 representation of a single design component

1

a 30 arrangement of parts andfor okther assemblies

a 20 engineering drawing, tyvpically of a part or assembly

CE

[ Cancel ] [ Help
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Klik in de linker kolom op
60Ri ght Pl ane
wordt nu blauw weergege-
ven.

Op dit vlak gaan we nu een
tekening maken.

Pa

(@@solidWorks § - -ld-%-9-(5]8 & -

Extruded Revolved

Boss/Base Boss/Base

=

-

Features | Sketch | Evaluate
YN ED
(T

A

W Part1
[—Q—I SEnsors

Annotations

Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified >

%% Front Plane

DimXpert

A M@ P or @

g

% Top Plane
b
I_, Crrigin

Py

Klik bovenin op de knop

(@@solidWorks § - -kl-%-9 -(5]8 -

Pa

&ketchd . Er wver
andere knoppen, waarmee
je een tekening kunt ma-
ken.

q

N

Extruded Revolved
Boss/Base Boss/Base

Features
el
(T

A
@ part1
[—Q—I SEensars

Annotations

Evaluate | DimXpert

b

Lights, Cameras and Scens

Klik nu bovenin op &€ i r,c
om een cirkel te tekenen.

[@solidWorks - - - % -9 - (K]]8 -

Sketchl

E 0 \ T af @ ﬁ & Mirror Entities

Exit Smart Trim  Conwvert LI
Sketch | Dimension 0- ntities  Entities éﬁlf‘tf;sjet sas |jnear Sketch Pattern
ntites ..,

Ein]

Display/
Relath

- AL

-

| | - - =

-

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert
KYEAED
(T
W Part1

[El Sensors

Annotations

@@ 0B @ o

g

Lights, Cameras and Scene
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Tutorial 1: asje

Je ziet nu dat het gt_aselec- Wnliderks i O-F-H-=2-9-5-8 - cketchi
teerqe Vlak .naar Je toe E O \ .: E!::: ﬂf @ é}. Mirror Entities
draait, zodat e goed kunt Smart '0- {;\ @ __ Trim - Convert 4% =as . Sketch Patte | Display/t
zien wat je tekent. In het Sloetd’1 Dimension o.06 _‘1 Entities  Entities Ent’ﬁis .“ IHEEIF_ attern | helati
midden zie je rode pijltjes, - . . ol I I 3o Move Entites i ;
dit noeme Dl’igiW@E Features | Sketch | Evaluate | DimXpert @, ,_{) q%- ﬁ @v @v o v
het nulpunt. = part1
Plaats de muis precies bo- Circle
ven de origin. De cursor | (|« Riaht Plane 9
ziet er dan uit zoals je . “gn ane
. . Circle Type P
hiernaast ziet. Y=
o . ) 3
Klik éen keer, met de linker | | zG) ) &
muisknop.
Parameters rd
Cefooo ] _
SN EE I i “ o
4
n
Beweeg de muis nu weg | | glSolidWorks i O-F-H-2-9-% -8 & - Sketch3
van de“ongln. Blj.de cursor Bl o N "||"J E % N
VerSChIJnt de radius van de Exit Smart -5 6? A Trim  Convert Ozjt HHIT Sketch Patte | Display/t
cirkel die je aan het teke- Sketch | Dimension = T ;E‘} M = M Entities Entities Entitizs sad inear attern Emes
I - = vMove Entities -
nen bent. Zorg dat deze - - G > s Move Entites -
maat ongeveer 15 is. Staat LLElL QO mE P o
de cursor op de juiste + 8§ part1
plaats, klik dan weer één Circle
keer om de cirkel te teke- ")
nen.
Circle Type ~
Options 3
For construction
Parameters 3
Gefomm ]
Nu ;etten we een mgat bij Wnliderks i O-B-B-=-9-05 -8 - Sketchs
de cirkel: klik boven in het E o \- .:lN 5o @ 2\ viror Entites
scher 'ﬁmaﬂ{DlménS' Smart O- {;\ @ A Trim  Convert 02t HH cketch Patte | Display/t
ond Shetd"l Dimension Entities  Entities Enﬁﬁis aaa HNEA0 aue T Relati
o - (& :'] - ¥ . . '\'-'IJ Move Entities v .
qaAsW@B F- 6o
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Tutorial 1: asje

10 | 1. dKIik _nlL: <|aerst ergens op | | §fiSolidWorks i O-F-E-=-9.05 -8 &- Sketchg
e cirkel. P
E & Nc@ - I'\J - B | L\ Mirror Entities
H i Trim  Convert mom Display/
2. Verpllia}sts nu de bmws, O- 20+ Al s e ;ﬁeets 822 Linear Sketch Pattern v |~ e 2Y0
en klik ergens boven - - *x . . ¥5 Move Entities - -
de cirkel om de maat . — -
. Features | Sketch | Evaluate | DimXpert QoW @ P
e plaatsen. |07 (5] 5] = §® partt 2
W
Existing Relations ]
b
[/ ]
)
|Add Relations -3 | .
11 Automa.tisch vers_chijnt nu Rl SelidWorks i O-B-FH-=-9-05 -8 - Sketchs
een klein menuutje waarin = 2 | \N-O-n- % [ - e
je de waarde van de maat = £ = oran 2 Disd
. =mart O - S} < @ - é@,_i, o OMYEM Offeet 888 Linear Sketch Pattern - |spa\,rﬂ
exact in kunt stellen. Sketch | Dimension - E} _‘I Entities  Entities Entities - oo Relati
I = | o e - ] #¥ = = g.'|:| Move Entities - -
Verander de maat in 30, en - -
€ra _ Features | Sketch | Evaluate | DimXpert S W@ (- -
klik in het menuutje op OK | | — — = partt
(het groedme. o [BIO[RI]
Dimension ?
o
f\-‘alue \IfLeaders ]fother 1
Style Pk _
————— v ¥ B 27)¢
ot | B ita
— 2
Tolerance/Precision A )
150 [ 3 :

Tip! Wil je een maat later weer veranderen? Dubbelklik dan op die maat. Het
menuutje dat we gezien hebben verschijnt weer, en je kunt de maat wijz i-
gen.

12 | De tekening (Sketch) is @sndeorks i O-2-H-2-9-5 -8 - Sketcho
klaar, en we kunnen die nu
. . . Mirror Entities
gebruiken om een driedi- Eﬁ CD[E” 2 4 Display T
. - - Offeet B85 |inear Sketch Pattern - )
Entities  Entities ..~ maa Relati
mensionale vorm te ma- B
ken = = \,'n Move Entities - -
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert - P
. . - - o

Klik bovenin het scherm op | (= = §® Partt NBE-d

d-eaturesd . kBoppen om RN e @‘30

driedimensionale vormen re &

te maken verschijnen nu. o
f\l'alue \I(Leaders \I(Other }
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scherm op  dxtruded

13 | Klik nu boven in het Wnliderks l O-F-H-=2-9-5-8 - cketcha

BosgBased Dit is de func- ® st i s 3 il
. . . Extruded Rewvolved Lofted Boss/Base | Extruded Hole Revolved Lofted Cut |
tie waarmee je materiaal BossfBase_BossfBase _ - Cut  Wizard  Cut ;
tOEVOth. boundary Ross/oase ] Boundary Cut - =

Features tch | Evaluate | DimXpert

e gD part1 ®.
Dimension 7 i 30

4

Yalue \I(Leaders \I(Other }

14 | De tekening draait nu, zo-
dat je goed kunt zien wat
je doet. Links in het
scherm zie je nu een aan-
tal velden die geopend of
gesloten kunnen zijn.

1. Zorg dat het veld bij IR =TEY

Direction 1 geopend is. I Extrude
Is dat niet het geval, | [« & &

Kik dan op de pijities &
zoals je hiernaast ziet. - 3

Eke‘tch Plane
2. Vul voor de lengte van
de as 80 in. Direction L
TK lird
3. Klik op OK. %] [Bin

15 | Gefeliciteerd! Je eerste | | jiSolidWorks l O-2-B-=-9 , B = - Pa
: . ial - —.
vorm is nu klaar: een asje! @ sueptooss/oase - E Swept Cut a oo
Zodn vorm n o | Extruded Revolved 'E* Lofted Boss/Base | Extruded Hole Revolved m Lofted Cut | S Fl,';ljc;irn
Sol i dWorFleataesd BossfBase  Boss/Base @ Boundary Boss/Base . e S @ Boundary Cut - =

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert

(% A=Y EY >
7

) e
% Part1
Sensors

EII-- Annotations

[+ Jz] Lights, Cameras and Scene
8= Material <not specified:
\<> Front Flane

Q Top Plane

@ Right Plane

I—» Qrigin

[T Extrudel -

Qo m@ J o @

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 8
Tutorial 1: asje



Tip! Soms past je model niet in het scherm, of wil je de andere kant van het

model bekijken. Eigenlijk heb je daar in SolidWorks alleen het scrollwieltje
van je muis voor nodig.

1 In- en uitzoomen doe je door het scrollwieltje te verdraaien . De plaats
van de cursor bepaalt op welk punt van het model je in - of uitzoomt.

1 Je model roteren doe je door het scrollwieltje in te drukken , en ver-
volgens de muis te bewegen.

-

Je zal even moeten oefenen om op deze manier het model op de gewenste
manier in beeld te krijgen. Mocht het helemaal niet lukken, dan kun je het
model op de volgende manier weer in de uitgangspositie zetten: Klik boven-
in het scherm op de knop View Orientation.

Bpsolidworks p [0 - -ld-%-9-(RK]-]8 &- Pa
. 3 sw / . [& sw LLE)
s _5 Swept Boss Base @ 0 Swept Cut th Liﬁ::r
Extruded Revolved [} Lofted Boss/Base Extruded Hole Revolved m Lofted Cut

Pattern

Cut Wizard Cut
T Boundary Cut - -

Boss/Base Boss/Base
) Boundary Boss/Base

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert |

® BT I [ 4| 2
T N /,-‘
W Partl /
|27| SEMSars Jlf'r
+ |_i| Annotations :
+ |£| Lights, Cameras and Scene
3= Material <nat specified>
PN Bamet Allame

Er verschijnt nu een uitklapmenu waaruit je de gewenste positie kunt kiezen,
bijvoorbeeld 7rimetric voor de normale positie.

16 | We gaan nu een volgende
feature maken. Maar voor-
dat je een nieuw feature
gaat maken, is het heel be-
langrijk dat je controleert X

of het vorige commando

helemaal afgesloten is. ’
Kijk in de rechter boven-
hoek van het scherm. Zie
je daar iets als hiernaast?

Dan zit je nog in een ander
commando.

%

— - =]
= = 5

’X

O&s
EER
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Klik op het rode kruisje om
het vorige commando te
beéindigen, dan pas kan je
met een nieuw commando
starten!

17 | Nu gaan we de eerste tap WDIIHWNKS i O-2-B-&-9- IJ B = - PartL.
aan de as draalen' & \% Swept Boss Base @ Eij SWEpt Cut @ g::
Klik met de muis één keer Extruded  Revalved ﬂ Lofted Boss/Base Extruded Hole Revolved m Lofted Cut 5k ll_;nti:rrn

- . M
op het vlak aan het uitein- Boss/Base Boss/Base 9| Boundary Boss/Base Cut Wizard Cut ) Boundary Cut ) )
de van de as, om dat te " ——
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert @ o % ﬁ @ - B~ e
selecteren.
o ® (7|2 ¢ -
Let goed op dat je niet op | |[(F _
de rand, maar echt op het | |® rari ™ — e R
vlak zelf klikt! Sensors &r G 1 @~
i Annokakions
Als het goed is wordt het | | 4 G Lights, cameras and Seene
vlak blauw. EE Material <not specified =
% Front Plane
%%y Top Plane
\<§\ Right Flane
L Origin
FE: <
i

18 | Klik in de knoppenbalk op | | §fiSelidWorks i O-F-B-2-49 - .:J B = - Part1.
Sketch ~om de —sketch- (3 swept Boss/Base [& sweptcCut ¢ B
commandods z| = o @& o e

Extruded Revolved .ﬁ. Lofted Boss/Base Extruded Hole Revolved m Lofted Cut Pattern
maken. Boss/Base Boss/Base Cut Wizard Cut
@ Boundary Boss/Base @ Boundary Cut - =
Features | Sketch | Evaluate | DimXpert @ O ﬂﬁ @ @ S - 9
Y [EdE
(T _
@ Partt _
Sensars
Annotations
Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified =
19 [Klik op 6Circ| gpsolidWorks p [1--ld-%-9 -4 8- Sketch10 of
E O \ - - af @ i‘ ﬁ_\. Mirror Entities
Sketch | Dimenson Enies toptes Ofset §Ef Lnear Sketchpatten - | OR2E
Entities ...
- - w0 - -
Qe M B P
&y party
Circle Type
[ ey |
G|+
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Tutorial 1: asje

Tip! Als je niet goed kunt zien wat je doet, zoom dan in op het vlak van de

cilinder, of roteer het model. Onthoud:
1 In- en uitzoomen doe je door het scrollwieltje op de muis te verdraa i-
en.
T Je model roteren doe je door het scrollwieltje in de drukken , en ver-
volgens de muis te bewegen.
20 | Plaats nu het middelpunt @SnlidWorks i O-F-H-=-9-0L -8 = Sketch10 of F

van de cirkel. = o \- IN SE % [ T

Wanneer je de cursor bo- o | porat (- R @ - A et Offet 222 Linear SketchPatten +| DpaY]

ven het middelpunt plaatst = . L@ N-x . ) MHReS _ )

(zonder te k“kken)y_verfin' Features | Sketch | Evaluate | Dimxpert @ @ %S W B (F- 60~

dert de vorm zoals je hier- | | — — — - N

naast ziet. eI ED

Klik alleen als de cursor de ")

juiste vorm heeft, anders

selecteer je niet het juiste Circle Type

punt! o2 | [ ey |

ied
|Parameters
[

Tip! Klik je toch verkeerd, of wil je een commando om een andere reden
afbreken, druk dan op het toetsenbord op de <Esc>-toets. Ook kun op de
rechter muisknop klikken, en dan in het menu dat verschijnt Select kiezen.
Als het commando afgebroken is kun je een ander commando starten, of
bijvoorbeeld een element weggooien: klik het element in de sketch aan, en
druk op het toetsenbord op de <Delete>-toets (let op: niet de <Backsp a-
ce>-knop!).

1

S — & [P [ R Q &
oA F=Ta8

% Select 2

(‘g Sketch Entities

= \ Line
[ | carner Rectangle
‘:\ rankarmsink Are
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21 | Beweeg de cursor nu weg
van het middelpunt, en klik
ergens om de cirkel te te-
kenen. De maat doet er
niet toe.

Let op : klik niet op een
ander element, zoals bij-
voorbeeld de buitenste cir-
kel van het viak!

@SolidWorks B [)- ¥ -Rl-%-9-& -8 = -

Entities i

- - 2-0 - *x . -

Sketch10 of F

E Fyd N - |’\J - BE O 3 O\ Mirror Entities
Exit Smart Trim  Convert . Displayl
Sketch | Dimension o- 9 T @ M Al Entites Entities O 5t Linear sketch Pattern " Relati

Circle

Circle Type

g0

Options

-3

R = 10.62

]

Far construckion

22 | Klik op Smart Dimensions

EsolidWorks § - X -kl-%-9- & - 8 -

Entities ..,
= . ) - N o* . . ¥ Move Entities

Sketch10 of F

E ¥y N - I'\J - B O 3 L\ Mirrar Entities
Exit Smart Trim  Convert gEE DisplayT
Sketch | Dimension o- F:a = @ M Al Entifies Entities CfSct @aa Linear Sketch Pattern " | Relati

23 | Klik de cirkel die je zojuist
getekend hebt aan.

B - sketch10 of F

\ - @ - r\J - EE} ﬂf @ 3 & Mirror Entities
0- .52 @ " A%I i e onvert O%et BBE |jnear Sketch Patbern - | Display/!
hd Entities Entities Entitics 0 Relati
- T\ - * S - Wp Move Entities - -

Sensors

[j—- Annaokakions

[}{Q Lights, Cameras and Scene
3= Material <nat specifieds
% Front Plane

45> Top Plane

%> Right Plane

T Mivimie

Y T I
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24 | Beweeg de cursor weg van Wnlide[kg i O-B-B-=-9-04 -8 . Sketch7
de cirkel en klik ergens op N-@-nN-5 sk [ ———
de maat te plaatsen- - 5 - @ . A' Trim  Convert 22, 228 |, Sketch Patte . | Display/t
. . e Entities Entities Enﬁﬁis ama HMEar 2020 Relati
Let op: klik niet op een ¥n Move Entities - -
ander element, dan zal e o
. T [ - - O -
SolidWorks namelijk de af- AANWE-T- o
stand tussen de cirkel en
dat element bematen!
Existing Relations
L
25 | Nu verschijnt het menu | [plselidWorks ..J O-2-0-2-9-5-8 &- e
waarin je de“maat kunt N-@-n-51 % [ T
aanpassen. Wijzig de maat O-9-8 - A%_' Trim  Convert Ozt B (e o e .| Display/C
in 25, en klik op OK Entities Entities = 5= #=a MEA0 st Relatic
i) . [
- & :’] - ¥ . . g Move Entities - =
1 Q| @ F- oo
Dimension 25 v 3
TT|
j\-‘alue ](Leaders ](Other 1
Style 2
|Tolerance/Erecision ¥ |
|Primary Yalue P |
f T Tl
26 | Klik bovenin het scherm op | [gfiSelidWorks i O-2-H-=-9-% -8 & - —
Features om de juiste \N-@-N-7 % [ 5 T
knoppen zichtbaar te ma- 0O-.s @ é%' Trim  Convert O%t HHAT Sketch Patte | Display/C
ken T T M Entities  Entities Erltitie asa -INEar 2uS 7| Relatic
. 25 -
g Move Entities - =
Qs m@ F o
Dimension
Walue ](Leaders ](Other 1
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27 | Klik op Extruded Cut. Met

[solidWorks f D - 3 -ld-%-9-& - 8 -

Sketch? ¢

dit commando kunnen we
materiaal verwijderen.

I s
Extruded Rewvolved
Boss/Base Boss/Base

@ r
Extruded Revolved
Cut Cut

=

-

-

Features | Sketich | Evaluate

BEDED

Dimxpert

+ % paitl

Dimension

\?

Walue ](Leaders ](Other 1

—

Qe @ J oo

28 | Stel nu het volgende in:

M

+ % parti

1. De diepteis 55

B Extrude 7

L

2. Vi nk éFIoicpu"fatdtr
aan. Hiermee zorg je | || Ex 3 A
dat materiaal aan de Skebch Flane v
buitenzijde van de cir-
kel, en niet aan de | |||Directionl A

binnenzijde van de cir-
kel verwijderd wordt.

3. Kilik op OK.

Elip side to cut

(a) 2

Draft outward

29 | De eerste tap is nu ge-

KD »

maakt! T
Op precies dezelfde manier %
ENS0rs

maken we nu de tweede
tap. We lopen iets sneller
door de stappen heen.

Annotations

Lights, Cameras and Scene
$= Material <not specifieds
\<§ Front Plane
{Q Top Plane
\<§\ Right Plane
L Cirigin

@ Extrudel

whrude?|

30 | Controleer voordat je een
volgend feature start of er
geen commando of sketch

meer actief is.

Kijk in de rechter boven-
hoek van het tekenveld.
Zie je daar een teken zoals
hiernaast te zien is, Klik
dan op het rode kruisje om
het vorige commando af te
sluiten.

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs
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31 | Selecteer het uiteinde van

I(% [ERI=NED
T

de as. Zorg dat je het vlak

zelf selecteert, en niet de
rand van het vlak!

W Partl

Sensars

[]—- Annokakions

[]--@ Lights, Cameras and Scene
8= Material <not specified
% Front Plane

%5 Top Plane

\<§\ Right Flane

L Origin

]B Fhrude

[l

[l
HE & & L

32 | Klik boven in het scherm

eer st Skaichd O on
juiste knoppen zichtbaar te
maken) en daarna op Cir-
cle.

(m]

Convert

-

5'

Entites Entites _ .

----- - SEns0rs

- [ A ] Annotations

33 | Klik precies op het midden |

Y [Ed(-YES

=8 part1

van het uiteinde van de as.

Let op de vorm van de cur- @
sor!

Circle Type

»

Gl

Parameters

»

(O [0.00 |

34 | Klik ergens naast het mo-

EN[ER[NED

RN %\

del om de cirkel te teke-
nen.

Circle

4

Circle Type

X

@]

Options

b

Far construction

Parameters

b ]

= [aan I
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35 | Plaats nu de maat bij de | [gfSelidWorks ‘ O-2-B-2-9-5% -8 B- Sketch1s of
cirkel: = DIN-O-N-= % [ L\ Wirror Entities
1. Klik  bovenin  het || |25 | ST . 2. @ - A M S o HE ear sietchpattern - DRV
scherm op i- ( = - ﬁv* - . Enhtesig:,inMoveEnﬁﬁes - -
mensions®o. @ oW @ (- oo
2. Klik de cirkel aan.
3. klik boven het model
(niet op een ander
element) om de maat Existing Relations A
te plaatsen. n
2
o Under Defined
| . P
36 | Vul in het menu dat ver- I|lﬁ’n§]|$| 1
schijnt de maat 20 in, en i o
klik op OK. 3 =
¥ v
¢ LAl
IValue ]th!ders*— qf'@ﬂ'isﬂ’" ]
Style K| )
15 s | |7 &)
[ <noNE> v
l‘l’olerance/grecision A l
37 | Klik op Features om de 'Wnliqurks ‘ O-2-H-=-9-4 -8 = Sketch15 of F
juiste knoppen zichtbaar te e ) -
maken, en vervolgens op = 5 = e . - S
. Extruded Revolved Loft ||Extruded | Hole Revolved ([ Lofted Cut R
Extruded Cut om materiaal Boss/Base BossfBase . - Cut | Wizard  Cut
te verwijderen. ? H Dx;;n_
valuate ImApel

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs
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38 | Stel nu het volgende in: |@ EaES
1. Stel de diepte in op GRLEUCE
40mm door de pijl in ||« % G
het model te versle- ?'k3
pen. Zodra je begint te =
.. | Sketch Plane
verslepen verschijnt er
een schaalverdeling | || pirection 1
zoals je hiernaast ziet. 0 e e
Laat de muisknop los | ||~ —
als de maat precies op 7 [U B
40 staat. e ‘ Y
0. 00| =
2. Vink 6Floicpu ] i | =
aan. Flip side to cut
3. Klik op OK. (=Y ,&27
Tip! Je hebt nu twee manieren gezien om de diepte van een extrusie in te
stellen:
1. Je kunt de maat intikken, links in het scherm. Dit heb je bij stap 14 en
28 gedaan.
2. Je kunt de pijl in het model verslepen, zoals je bij de vorige stap g edaan
hebt.
Wat is de beste manier? Dat maakt niets uit. Bekijk zelf wat je het ha ndigste
vindt!
39 | De tweede tap is nu ge- @|§N§”$| »
maakt! & S
% Part1l
@l Sensors
# [A] Annotations
# lﬁl Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified:>
&> Front Plane
& Top Plane
&> Right Plane
I.. Origin
= @ Extrudel 4
[+ @ Extrude2 ‘
[+ @ Extrude3
— 1
Maak het model af! Nu moeten er nog twee tappen gemaakt worden, op precies dezelfde
manier. Alleen de maten zijn anders:
1 De derde tap heeft een diameter van 18 en een lengte van 30.
91 De vierde tap heeft een diameter van 12 en een lengte van 10.
Volg steeds dezelfde stappen, die we hiervoor ook doorlopen hebben:
1. Controleer of er geen commando meer actief is.
2. Selecteerhet eindvlak van de as
3. Teken daarop een cirkel met de juiste diameter
4. Maak een Extruded Cut om materiaal weg te halen.
SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 17

Tutorial 1: asje




40 | De maat van de derde tap §|ﬁ|@ ||$| » % partt
Klopt niet! Hierboven staat | |7
218x30, maar dat moet | (@ part:
natuurlijk zijn: @16x25. (7] sensors
* {E Annotations
Hoe passen we dat aan?In + [Q Lights, Cameras and Scene
SolidWorks is dat heel een- 3= Material <not specified>
voudig! & Front Plane
&> Top Plane
Klik in het model op de & Right Plane
derde tap. L, origin
[+ @ Extrudel 4
In het model verschijnen | | 4 [@ extrudez 3
nu de maten die dit onder- | || = [@ Extrude3
deel bepalen: @18 en 30. B
41 | Eerst passen we de maat @|ﬁ](@ ||$| » =% part1
@18 aan. &
Klik één keer op deze | |®PFatt
(2] sensors
maat. & {E Annotations
& {_}Q Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified=
&> Front Plane
(9\ Top Plane
& Right Plane
I.. Origin
[ @ Extrudel 3
[+ @ Extrudez 4
[+ @ Extrude3
~ [
42 | Er verschijnt nu een klein @|§](@ ||$| »
menu waarin je een andere | |
waarde kunt invoeren. @ Parti
vul in: 16, en druk op het @%i::z:ions
toetsenbord op <enter>. & {__ﬁ] Lights, Cameras and Scene
Het model wordt nu on- 35 Material <not specified>
. .. Q Front Plane
middelijk aangepast. XX Top Plane
&> Right Plane
1, origin
& @ Extrudel P
& @ Extrudez 4
7] @ Extrude:
. 24
43 | De maat 30 kun je op de- §|—ﬁ ]“Q $| »
zelfde manier wijzigen, | (&
maar we laten nu zien dat @ Partt
je de maat ook kunt ver- (7] sensors

slepen.

Bij de maat zie je links een
klein (blauw) bolletje. Ver-
sleep dit bolletje.

&= {B Annotations

# @ Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified:>
Q Front Plane
Q Top Plane
Q Right Plane
I.. Origin

& @ Extrudel

& @ Extrude2

& @ Extrude3

~ = e

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs
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Als je dat doet, verschijnt
weer de liniaal. Versleep de
maat nu naar 25.

KYledl=YES ®
(¥ )
@ Partt

@ Sensors

* {}Q Annotations

) |s%] Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified>
& Front Plane
&> Top Plane
& Right Plane
I.. Origin

[+ @ Extrudel

= @ Extrude2

[+ @ Extrude3

PR o

Tip!

Let op waar de cursor is tijdens het verslepen:

- Staat de cursor naast de liniaal, dan versleep je willekeurig, en zal je
nooit exact op 25mm uit komen.

- Staat de cursor op de liniaal, dan springt deze naar de schaalverdeling,
en kun je wel nauwkeurig werken. Zoom eventueel in als de schaalve-
deling niet nauwkeurig genoeg is.

SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 19
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45

De lengte én de diameter
van de derde tap is nu

aangepast

Fantastisch! Het

eerste

model is nu helemaal klaar!

Klik in de toolbar op Save,
en sla het bestand op met

als naam: shaft .sldprt .

HEiSolidWorks & 0O- &l s-9 v[EE] 8 = - =

@ N < Swept Boss/Base & - = Swept Cut &
o) 1 - @ - -
Extruded Revolved [} Lofted Boss/Bas Extruded Hole Revolved m Lofted Cut S Pl.lnear
) attern
Boss/Base Boss/Base Cut Wizard Cut
f%) Boundary Boss/Base ™) Boundary Cut = . —

Features | Sketch | Evaluate | DimXpert |
YN EY 2
T y
@ Partt

|| Sensars
+ ril Annokations
+ |£| Lights, Cameras and Scens
3= Material <not specified >
\<§\ Front Plane
\<§ Top Plane
{Q Right Plane
L Crrigin
+ Extrudel 1
+ Extrudez 1
+ Extruded

2, 8,6 W B- @ 60- €

= moedea

Wat zijn de belangrij
ste dingen die je g
leerd hebt?

k-
e-

In deze allereerste oefening heb je kennis gemaakt met SolidWorks. Je hebt
een paar dingen geleerd die je goed moet onthouden.

1 Door middel van extruderen kun je materiaal toevoegen of verwijderen.
1. Gebruik Extruded Boss/Baseom materiaal toe te voegen.
2. Gebruik Extruded Cut om materiaal te verwijderen.

9 Het maken van een vorm doe je (vrijwel) altijd in twee sta ppen:
1. Maak eensketch: een tweedimensionale tekening op een plat viak.
2. Maak eenfeature: een driedimensionale vorm.

1 Voordat je een nieuw feature gaat maken, moet je eerst zorgen dat er
geen ander commando actief is, en er geen sketch geopend is.

91 Alle maten in het model kun je eenvoudig aanpassen. Hoe je ingewik-
keldere aanpassingen kunt doen, zullen we in een volgende tutorial zien.

Had je de vorm uit deze
oefening ook anders
kunnen m aken?

Jazeker. Vrijwel elk model dat je in SolidWorks maakt, kun je op verschillen-
de manieren opbouwen. Meestal is er nietechteen 6goeded o
methode.

In de oefening hebben wij de werkwijze aangehouden die je ook op de
draaibank in de werkplaats gebruikt. Vaak is dat een goede richtlijn voor het
opbouwen van het model.

Je had in dit geval bijvoorbeeld ook de hele contour in een sketch kunnen
tekenen, en die vervolgens roteren. In een volgende oefening zullen we de-
ze methode in detail bekijken.
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@ Sensors

[+ | A| Annotations

[+ &Q Lights, Cameras and Scene
3= Material <not specified>
Q Front Plane

Q Top Plane

Q Right Plane

I_. Origin

= 6;3 Revolvel

@ BEEER

B () Sketcha

T lasaf
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