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Asje

In deze eerste oefening maak je kennis met SolidWorks. We starten met het modelleren van een eenvou-
dig product: een asje dat op verschillende diameters gedraaid wordt. Daarbij leer je hoe je het progra mma
moet bedienen, en maak je kennis met een paar basisprincipes. Je leert hoe je materiaal kunt toevoegen,
en hoe je materiaal daarna weer kunt verwijderen .
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Werkplan Als je een product gaat tekenen in SolidWorks, is het een goede gewoonte
om eerst een plan te maken: hoe ga je het aanpakken.
Meestal maak je een onderdeel in SolidWorks net zoals je het in de werk-
plaats ook zou doen. Voor dit asje betekent dit dat je de volgende stappen
uitvoert:
1. neem een as van @30 - 80,
2. draai de verschillende tappen.
Op de draaibank zou je een aantal extra stappen moeten uitvoeren om de
vereiste nauwkeurigheid te bereiken, of omdat je niet teveel materiaal in
één keer kunt verwijderen. In SolidWorks is dat n atuurlijk ni et nodig.
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Start SolidWorks. Dit doe
je door SolidWorks op te
zoeken in het Start-menu
van Windows. Misschien
staat er ook op het bu-
reaublad wel een snelkop-
peling waar je dubbel op
kunt klikken. Nadat Solid-
Works helemaal opgestart
is, zie je een scherm zoals
hiernaast. Afhankelijk van
de instellingen die je ge-
bruikt, kan het startscherm
er anders uitzien.
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Survey: Take our quality and
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release!
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Er is nu nog geen bestand
geopend. Om dat te doen
klik je op de eerste knop in
de toolbar: New.
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Nu verschijnt het menu
zoals hiernaast:

Kli k eerst Pafd
en daarna op

New SolidWorks Document
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Klik in de linker kolom op
60Ri ght Pl ane
wordt nu blauw weergege-
ven.

Op dit vlak gaan we nu een
tekening maken.
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Klik nu bovenin op &€ i r,c
om een cirkel te tekenen.
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Je ziet nu dat het gt_aselec- Wnliderks i O-F-H-=2-9-5-8 - cketchi
teerqe Vlak .naar Je toe E O \ .: E!::: ﬂf @ é}. Mirror Entities
draait, zodat e goed kunt Smart '0- {;\ @ __ Trim - Convert 4% =as . Sketch Patte | Display/t
zien wat je tekent. In het Sloetd’1 Dimension o.06 _‘1 Entities  Entities Ent’ﬁis .“ IHEEIF_ attern | helati
midden zie je rode pijltjes, - . . ol I I 3o Move Entites i ;
dit noeme Dl’igiW@E Features | Sketch | Evaluate | DimXpert @, ,_{) q%- ﬁ @v @v o v
het nulpunt. = part1
Plaats de muis precies bo- Circle
ven de origin. De cursor | (|« Riaht Plane 9
ziet er dan uit zoals je . “gn ane
. . Circle Type P
hiernaast ziet. Y=
o . ) 3
Klik éen keer, met de linker | | zG) ) &
muisknop.
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4
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Beweeg de muis nu weg | | glSolidWorks i O-F-H-2-9-% -8 & - Sketch3
van de“ongln. Blj.de cursor Bl o N "||"J E % N
VerSChIJnt de radius van de Exit Smart -5 6? A Trim  Convert Ozjt HHIT Sketch Patte | Display/t
cirkel die je aan het teke- Sketch | Dimension = T ;E‘} M = M Entities Entities Entitizs sad inear attern Emes
I - = vMove Entities -
nen bent. Zorg dat deze - - G > s Move Entites -
maat ongeveer 15 is. Staat LLElL QO mE P o
de cursor op de juiste + 8§ part1
plaats, klik dan weer één Circle
keer om de cirkel te teke- ")
nen.
Circle Type ~
Options 3
For construction
Parameters 3
Gefomm ]
Nu ;etten we een mgat bij Wnliderks i O-B-B-=-9-05 -8 - Sketchs
de cirkel: klik boven in het E o \- .:lN 5o @ 2\ viror Entites
scher 'ﬁmaﬂ{DlménS' Smart O- {;\ @ A Trim  Convert 02t HH cketch Patte | Display/t
ond Shetd"l Dimension Entities  Entities Enﬁﬁis aaa HNEA0 aue T Relati
o - (& :'] - ¥ . . '\'-'IJ Move Entities v .
qaAsW@B F- 6o
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10 | 1. Klik nu eerst ergens op @SnlidWorks | O-F-B-=-9-05 -8 E - Sketchs
de cirkel. E | ) I \ . @ - r\] . E‘E @ & Mirror Entities
2. Verplaats nu de muis, S St .. @ A Convert Offet 222 Linear Sketch Pattern | DSV
en klik ergens boven - - -® TN-ox . . D Move Entities . .
de cirkel om de maat Features | Sketch | Evaluate | DimXpert | QoW @ P
te plaatsen. —_——— = §® partt 2
EAEAED
v 1
Existing Relations ]
L
L/ ] i
|Add Relations -3 ||ﬂ
11 | Automatisch verschijnt nu
een klein menuutje waarin
je de waarde van de maat
exact in kunt stellen.
Verander de maat in 30, en
klik in het menuutje op OK
(het groedmke. 6
Tip! Wil je een maat later weer veranderen? Dubbelklik dan op die maat. Het
menuutje dat we gezien hebben verschijnt weer, en je kunt de maat wijz i-
gen.
12 | De tekening (Sketch) is

klaar, en we kunnen die nu
gebruiken om een driedi-
mensionale vorm te ma-
ken.

Klik bovenin het scherm op
d-eaturesd . kbdoppen om
driedimensionale  vormen
te maken verschijnen nu.
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