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Snelspanner  
In deze tutorial maken we een snelspanner. Veel van de onderwerpen die aan de orde komen hebben we 
al eens eerder gezien, maar er komen ook enkele nieuwe onderwerpen aan de orde, zoals: 

- Bewegingen in een assembly 

- Het maken van een rendering met PhotoWorks 

Eerst modelleren we de onderdelen, daarna maken we de assembly, waarin je precies de bewegingen 
van het product kunt zien, en tot slot maken we een  rendering in PhotoWorks. 
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 Werkplan  Het eerste onderdeel dat we maken is de basis. In de tekening hieronder 
zie je de afmetingen. 

 

Uiteraard maak je eerst weer een stappenplan: hoe zou je dit onderdeel op 
kunnen bouwen? 

Het grootste probleem in dit onderdeel is dat bijna alle verticale vlakken 

onder een hoek van 5° staan, zoals bij gietstukken natuurlijk vaak het geval 
is. Om dat in het model te bereiken gebruiken we een nieuw feature: Draft.  

Maak zelf een plan hoe je dit model op zou kunnen bouwen. 
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1 Start SolidWorks en open 
een nieuw part.  

 

2 Selecteer het Front Plane 

en maak daarop een sketch 
zoals je hiernaast ziet. 

Kun je deze sketch zelf ma-
ken? Prima! Ga verder naar 

stap 6. 

Lukt het niet, kijk dan in de 

volgende stappen hoe je dit 

aan kunt pakken. 

 

3 Teken de lijnen zoals je die 
hiernaast ziet. Let op de 

plaats van de origin. 

 

 

4 Selecteer nu de hele sketch 

(alle lijnen én de centerl i-

ne). Dit doe je het handi g-
ste door een kader om de 

hele sketch heen te slepen. 

Klik nu in de CommandMa-

nager op Mirror. 
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5 Plaats de maten in de 

sketch zoals je hiernaast 
ziet. 

 

6 Extrudeer de sketch over 
een lengte van 100mm. 

 

7 Nu maken we de bevesti-

gingsgaten. Maak hiervoor 
op het bovenvlak van het 

model de sketch zoals je die 
hiernaast ziet.  

Kun je deze sketch zelf ma-

ken? Ga dan verder naar 
stap 14. 

Lukt het niet? Volg dan de 
stappen hieronder. 
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8 1. Selecteer eerst het vlak 

waarop je de sketch 
gaat maken 

2. klik in het menu dat 
verschijnt op Normal 

To. 

 

9 Teken nu de twee centerli-

nes, zoals je die hiernaast 
ziet. 

Let goed op dat je de cen-

terlines echt op het midden 
van het model tekent. Of dit 

inderdaad zo is kun je zien 
aan de Midpoint-

symbooltjes, die je aan het 
uiteinde van de centerlines 

ziet. 

 

10  Teken een cirkel, ongeveer 
zoals je hiernaast ziet. 
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11  Spiegel nu de cirkel: 

1. Selecteer de cirkel 

2. Selecteer (met de 

<ctrl> -toets ingedrukt) 
de verticale centerline 

3. Klik in de CommandMa-

nager op Mirror. 

 

12  De twee cirkels die er nu 

zijn spiegelen we opnieuw: 

1-3 Selecteer de twee cir-
kels die er nu zijn én de 

horizontale centerline. 
Gebruik de <ctrl> -

toets. 

4. Klik in de CommandMa-
nager op Mirror. 
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13  Voeg de maten aan de 

sketch toe die je hiernaast 
ziet. 

 

14  Maak van de sketch een Ex-
truded Cut met als diepte 

Through All. 

 

 Tip!  In de twee sketches die we nu gemaakt hebben, hebben we onderdelen ge-
spiegeld. Niet alleen werkt dat sneller omdat je minder hoeft te tekenen, 

maar ook blijven gespiegelde onderdelen aan elkaar gekoppeld en blijven ze 
altijd symmetrisch.  

15  Selecteer nu het voorvlak 

van het model, en klik in de 
beeldrotatie op Normal To. 

Maak op dit vlak een 

sketch.  
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16 Maak de sketch die je hier-

naast ziet. Kun je dit zelf? 
Ga dan verder bij stap 25. 

Lukt het niet, volg dan de 
stappen hieronder. 

 

17 Teken eerst een centerline, 

vanuit de origin verticaal 

omhoog. De exacte lengte 
maakt niet uit.  

 

18  Teken een horizontale lijn 
zoals je hiernaast ziet. 

Het startpunt van de lijn ligt 

op de bovenkant van het 
model. 

Het eindpunt ligt op de ve r-
ticale centerline. 

Druk op de <esc> -toets om 
het line-commando af te 

breken. 
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19  Teken nu weer een lijn, zo-

als je hiernaast ziet. 

Het startpunt van  de lijn ligt 

op het startpunt van de v o-
rige lijn die je getekend 

hebt 

De lijn loopt een beetje 
schuin. 

 

20  1. Klik in de Command-

Manager op Arc.  

2. Klik in de PropertyMa-

nager op Tangent Arc. 

3. Klik voor het eerste 
punt van de boog op 

het eindpunt van de 
lijn die je zojuist get e-

kend hebt. 

4. Klik voor het eindpunt 
van de boog op de 

centerline, ongeveer 
zoals je hiernaast ziet. 

5. Druk op <esc> om het 
commando af te bre-

ken.  

21  1. Selecteer de centerline 

2. Houd op het toetsen-

bord de <ctrl> -toets 

ingedrukt, en selecteer 
het middelpunt van de 

boog. Dit zie je in de 
sketch als een klein 

kruisje. 

3. Klik in de PropertyMa-

nager op Coincident. 
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22  Selecteer de hele sketch 

(ook de centerline), en klik 
in de CommandManager op 

Mirror. 

 

23  Teken nu nog een cirkel. 

Plaats het middelpunt van 

de cirkel op het middelpunt 
van de boog. 

 

24 Plaats de maten in de 
sketch, die je hiernaast ziet. 

 



SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs 
Tutorial 11: Snelspanner 

13 

 

25 Extrudeer deze sketch.  

1. Stel de diepte in op 
25mm. 

2. Zorg er met de knop 
Reverse Direction voor 

dat de extrusie in de 

juiste richting gaat. 
(Roteer eerst je model 

naar isometrie, anders 
kun je dit niet zien!)  

3. Klik op OK 

 

26  Nu gaan we alle verticale 

vlakken van het model een 
lossing van 5° geven. Deze 

vlakken komen dus allemaal 

onder een hoek van 5° te 
staan. Hiervoor gebruiken 

we een nieuw feature: 
Draft. 

Klik in de CommandMana-
ger op Draft. 

 

27  Eerst selecteren we het 

Neutral Plane: dit is het 
deelvlak van de mal of ma-

trijs.  

Roteer het model zodat je 
de onderkant kunt zien. 

Selecteer het ondervlak. 
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28  Nu kun je de vlakken selec-

teren die een lossing moe-
ten krijgen. 

Klik alle verticale vlakken in 
het model aan, zoals je in 

de illustratie hiernaast ziet. 

Het gaat in totaal om 7 
vlakken. Om deze allemaal 

te kunnen selecteren, zal je 
het model af en toe moeten 

roteren. 

 

29  Nu moet je nog twee di n-

gen instellen. 

1. Stel de hoek in de Pro-

pertyManager in op 5° 

2. In het model geeft een 

pijl de lossingsrichting 
aan. Zorg dat deze pijl 

naar boven wijst. Je 

kunt de richting wijz i-
gen door op de pijl te 

klikken. 

3. Klik in de PropertyMa-

nager op OK. 
 

30  Selecteer in het model het 
Right-plane, en maak daar-

op de sketch die je hier-
naast ziet.  

Als dat lukt, ga dan verder 

met stap 37 en volg anders 
de stappen hieronder. 
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31  Teken een lijn, ongeveer 

zoals je hiernaast ziet. 

 

32 Gebruik nu de Auto-
transitioning techniek, die 

we eerder gezien hebben 
om een cirkelboog te teke-

nen. 

1. Beweeg de muis weg 

van het laatste punt dat 

je getekend hebt.  

2. Plaats de muis weer 

precies boven dat laat-
ste punt (niet klikken!)  

3. Beweeg de muis weer 

weg: nu ben je een ci r-
kelboog aan het teke-

nen. 

4. Klik ongeveer zoals je 

hiernaast ziet om de 

cirkelboog te plaatsen. 

 

33  Klik nu op het punt zoals je 

hiernaast ziet.  

Gebruik de gestippelde 

hulplijn die je ziet: deze 

raakt aan de cirkel. 

Let op de twee gele sym-

booltjes bij de cursor. Deze 
moeten zichtbaar zijn op 

het moment dat je het 

eindpunt plaatst.    
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34  Klik nu weer op het begin-

punt van de eerste lijn.  

 

35  Teken een cirkel, met het 
middelpunt op het middel-

punt van de cirkelboog. 

 

36 Plaats de maten in de 
sketch die je hiernaast ziet. 

 

37  Extrudeer deze sketch. 

1. Kies in de PropertyMa-
nager de optie Midplane 

2. Geef als afstand 6mm. 

3. Klik op OK. 
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38  Rond de hoeken van het 

model af met het Fillet -
feature. 

Stel de radius in op 1.5mm, 
en selecteer de edges, zoals 

je die hiernaast ziet. 

Klik op OK. 

 

39  Gebruik nu nog een keer 

het Fillet-feature om de res-
terende edges af te ronden, 

nu met een radius van 

1mm. 

 

40  Het eerste onderdeel van 

de snelspanner is nu klaar.  

Sla het op met als naam: 

base.sldprt.  
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 Werkplan  Het volgende onderdeel is de helft van de arm. Dit onderdeel wordt uit 
plaatijzer gemaakt, en dus gebruiken we in SolidWorks de Sheet Metal 

functies. 

Om dit onderdeel te maken gebruiken we twee features die je nog niet 

eerder gezien hebt: 

1. Jog: hiermee maak je een verspringing in een onderdeel  

2. Sketched bend. Met dit feature teken je een lijn op een vlakke 

plaat, en op de plaats van die lijn wordt het materiaal vervolgens 
omgezet. 

 

De opbouw van dit onderdeel is dus vrij eenvoudig.  

1. Eerst maken we een vlakke plaat. De sketch hiervoor is wél vrij i n-
gewikkeld! 

2. Vervolgens maken we met Jog de verspringing 

3. Tot slot buigen we de punt om met een Sketched Bend. 
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41  Open een nieuw part. 

Selecteer het Right plane, 
en maak daarop de sketch 

die je hiernaast ziet. 

Is dat gelukt, ga dan ve r-

der met stap 56. 

Lukt het niet, volg dan de 
stappen hieronder. 

 

42  Teken op het Right plane 

eerst de drie centerlines, 
zoals je die hiernaast ziet. 

Teken de eerste centerline 

vanuit de origin horizontaal 
naar links. 

Plaats daarna de maten in 
de sketch die je hiernaast 

ook ziet. 

 

43  1,2 Selecteer in de sketch 
de onderste twee cen-

terlines (gebruik de 
<ctrl> -toets. 

3. Klik in de Command-

Manager op Offset. 

4.  Stel in de PropertyMa-

nager de afstand in op 
8mm 

5. Vink de optie Bi-

directional aan. 

6. Klik op OK. 
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44 Teken nu een cirkel met 

het middelpunt op het li n-
ker uiteinde van de center-

line. Bemaat deze cirkel 
met Ø10mm. 

 

45 Teken nu een lijn. 

1. Plaats het eerste punt 

willekeurig, ongeveer 
zoals je hiernaast ziet. 

2. Klik voor het tweede 

punt op de cirkel. Zorg 
dat de lijn raakt  aan de 

cirkel. Dit kun je zien 
aan het gele symbooltje 

dat bij de cursor ver-
schijnt. 

3. Druk op het toetsen-

bord op de <esc> -toets 
om het Line-commando 

af te breken.  
 

46 1,2 Selecteer de lijn en de 
centerline, zoals je 

hiernaast ziet. 

3. Klik in de CommandMa-

nager op Mirror Enti-
ties. 
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47 Bemaat de hoek tussen de 

twee lijnen. Deze moet 5° 
zijn. 

 

48 Nu halen we het deel van 
de cirkel tussen de lijnen 

weg. 

1. Klik in de Command-

Manager op Trim Enti-

ties. 

2. Klik in de PropertyMa-

nager op Trim to clo-
sest. 

3. Klik op de delen van de 
cirkel die verwijderd 

moeten worden. 
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49  Aan de andere kant van de 

sketch moet nog een halve 
cirkel getekend worden. 

1. Klik in de Command-
Manager op Arc 

2. Klik in de PropertyMa-

nager op Tangent Arc 

3. Klik het eindpunt van 

de bovenste lijn aan. 

4. Klik het eindpunt van 

de onderste lijn aan. 

 

50 Nu moeten de vier hoeken 

in de sketch nog afgerond 
worden.  

1. Klik in de CommandMa-

nager op Sketch Fillet 

2. Stel in de PropertyMa-

nager de radius in op 
8mm 

3. Klik het onderste hoek-

punt aan zoals je hier-
naast ziet 

4,5 Klik bovenaan op de 
twee lijnstukken waar-

tussen de afronding 
gemaakt moet worden.  

 

51 Er verschijnt nu een mede-

deling. Klik op Yes. 

 

 Tip!  Wat betekent de mededeling die je in stap 51 ziet?  

De bovenste schuine lijnen in de sketch heb je gespiegeld bij stap 46. 

Daardoor zijn deze lijnen nu aan elkaar gekoppeld: ze liggen symmetrisch 
rondom de centerline, maar ze zijn óók even lang. 
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Wanneer je nu een van de twee lijnen  gaat afronden, zijn ze niet meer 

even lang. De symmetrie wordt verbroken, en daarvoor waarschuwt de 
mededeling in stap 51. 

De lijnen waren zwart van kleur (volledig gedefin ieerd), maar nadat je op 
Yes hebt geklikt, en de symmetrie dus verbroken is, worden  ze blauw (on-

volledig gedefinieerd). We zullen hierna zien hoe je dat kunt oplossen. 

52 Stel nu de radius in op 
4mm, en rond op dezelfde 

manier de twee andere 
hoeken af. 

 

53 Om de sketch nu weer vol-

ledig gedefinieerd te ma-
ken doe je het volgende:  

1. verwijder de maat van 
5°. 

2. Voeg in plaats daarvan 

twee maten van 2.5° 
aan de sketch toe. 

 

54 Tot slot moeten er nog 

twee gaten getekend wor-

den. 

Teken twee cirkels zoals je 

hiernaast ziet. 

De middelpunten liggen op 

de eindpunten van de on-

derste centerline. 

Bemaat één van de gaten 

met Ø6mm. 
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55 1. Selecteer beide cirkels 

(gebruik de <ctrl> -
toets) 

2. Klik in de PropertyMa-
nager op Equal. 

 

56 Nu gaan we van deze 

sketch een onderdeel van 
plaatijzer maken. 

Zorg dat in de Command-

Manager de tab Sheet Me-
tal zichtbaar is.  

Is dat niet het geval, klik 
dan met de rechter mui s-

knop op een van de tabs,  

en vink in het menu dat 
verschijnt SheetMetal aan..  

57 1. Klik in de Command-
Manager op Sheet Me-

tal 

2. Klik op Base-Flange 

 

58 1. Stel in de PropertyMa-
nager de materiaaldik-

te in op 2.5m m 

2. Klik op OK. 
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59  Nu maken we de sprong in 

de plaat. Ik het Engels 
heet dit een Jog. 

Selecteer de platte kant 
van het model en maak 

daarop de sketch die je 

hiernaast ziet: deze bestaat 
uit één horizontale lijn en 

een maat. 

 

60  Klik in de CommandMana-

ger op Jog 

 

61 1. Klik nu eerst het ge-

deelte van het model 
aan dat niet  verplaatst 

wordt (fixed). Klik o n-

geveer op de plek zo-
als hiernaast aangege-

ven is. 

2. Stel de afstand in op 

3mm. 

3. Deze afstand is óOutsi-

de Offsetô.  

4. Kies voor de plaats van 
de sprong de optie 

Bend centerline 

5. Zorg er met Reverse 

direction voor dat de 

sprong naar achteren 
gaat, zoals je ook in de 

illustratie hiernaast 
kunt zien. 

6. Stel de Jog Angle in op 

45°   

7. Klik op OK. 

 


