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Fotostandaard   
In deze oefening maak je een fotostandaard. Deze bestaat uit een rechthoekig plaatje, met daarop 4 pi n-
nen. Je leert enkele nieuwe features kennen (onder andere afschuinen), en je maakt kennis met samen-

gestelde producten: Assemblies  

 

 Werkplan  Ook nu weer gaan we eerst kijken hoe we dit product gaan modelleren. Dit 
product bestaat uit twee verschillende onderdelen, die we eerst onafhanke-

lijk van elkaar als Part modelleren. Daarna voegen we beide onderdelen sa-
men in een Assembly. 

 

We beginnen met de vlakke plaat. Bij het modelleren hiervan volgen we d e-
zelfde werkvolgorde die je ook in de werkplaats zou hanteren:  

1. neem een stuk materiaal van 150x46x12 

2. maak schuine kanten aan de bovenzijde 

3. boor vier gaten van Ø5 

4. verzink de gaten aan de onderzijde  
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1 Start SolidWorks en open 

een nieuw bestand: klik op 
New. 

 

2 Uiteraard beginnen we 
weer met het maken van 

een part.  

1 Klik in het menu hier-

naast eerst op de knop 
óPartô. 

2 Klik op óOKô. 

 

3 3 Klik in de FeatureManager 
(linker kolom) op óTop Pla-

neô.  

4 Op dit vlak gaan we nu een 
tekening maken. 

  

 

4 5 Klik in de CommandMana-
ger (de knoppenbalk bo-

venin het scherm) op 
óSketchô om de juiste knop-

pen weer te geven, en ver-
volgens op Rectangle om 

een rechthoek te tekenen. 
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5 Plaats de muis precies bo-

ven de origin. De cursor 
ziet er dan uit zoals je 

hiernaast ziet. 

Klik één keer. 

 

6 Beweeg de muis nu weg 

van de origin. Bij de cursor 
verschijnt de afmeting van 

de rechthoek die je aan het 

tekenen bent. De exacte 
maat doet er niet toe.  

Klik nog een keer om de 
rechthoek te tekenen. 

 

7 Nu zetten we de maten bij 
de rechthoek: klik in de 

CommandManager op 
óSmart Dimensionô 

 

8 Klik nu eerst op de boven-

ste horizontale lijn van de 
rechthoek. Verplaats dan 

de muis naar boven, en 

klik ergens om de maat te 
plaatsen. 

 

9 Automatisch verschijnt nu 
een klein menuutje waarin 

je de waarde van de maat 
exact in kunt stellen.  

Verander de maat in 150, 
en klik in het menuutje op 

OK (het groene óvinkjeô). 
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10  Bemaat nu op dezelfde 

manier de verticale lijn van 
de rechthoek. Geef deze 

een lengte van 46. 

De sketch ziet er dan uit 

zoals hiernaast te zien is. 

 

11  De sketch is klaar, en we 

gaan daar nu een blokje 
van maken. 

Klik in de CommandMana-

ger op óFeaturesô, en ver-
volgens op Extruded 

Boss/Base. 

 

 

12  Vul in de linkerkant van het 
scherm 12 in als hoogte, 

en klik daarna op OK 

 

13 Zo, het eerste feature is 

alweer klaar! 
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14  Voordat we verder gaan: 

controleer of er geen 
sketch of feature meer ge-

opend is. 

Kijk in de rechter boven-

hoek van je scherm. Zie je 

daar één van de illustraties 
hiernaast? Klik dan op het 

rode kruisje. 

6  

15  Nu gaan we de afschuining 

aan de bovenkant maken. 

Voor het maken van een 
afschuining hoef je niet 

eerst een sketch te maken. 

Selecteer het bovenvlak 

van het blokje door er op 

te klikken. 

7  

16  1. Klik in de Command-

Manager op het pijltje 
onder Fillet 

2. Klik op Chamfer. 

8  

17  Nu moet je een aantal din-
gen instellen en controle-

ren. 

1. Zorg dat de optie óFull 
previewô geselecteerd 

is. Je ziet dan in het 
model wat er precies 

gaat gebeuren. 

2. In het blauwe vlak 
staat als het goed is 

maar ®®n óFaceô (vlak) 
geselecteerd. (zie de 

tip hieronder) 

3. Geef als afstand voor 

de afschuining 3mm en 

45 deg op. 

4. Is alles juist ingesteld, 

klik dan op OK. 

9  
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 Tip!  10 In SolidWorks zie je vaak een blauw selectievlak, zoals je hierboven ook 

gezien hebt. In zoôn blauw vlak staan onderdelen van je model waarop het 
commando uitgevoerd gaat worden.  

11 Je kunt elementen uit het vlak verwijderen  door ze aan te klikken en op 
het toetsenbord op de < Delete> -toets te drukken.  

12 Je kunt elementen aan het vlak toevoegen  door ze in je model aan te 

klikken. 

13 Soms zijn er meerdere selectievlakken, maar daarvan is er altijd maar één 

actief (blauw). Om een andere actief te ma ken moet je er in klikken.  

18  De afschuining is nu klaar. 

14  

 Tip!  15 Onthoud dat je steeds kunt in - of uitzoomen, of je model kunt roteren om 
precies het goede deel van je model te zien: 

�x In- en uitzoomen doe je door het scroll -wieltje te verdraaien . 

�x Je model roteren doe je door het scroll -wieltje in de drukken . 

En uiteraard heb je ook de knop View Orientation om je model in een keer in 
een stand te zetten.  

 


