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Deze tutorial is ontwikkeld in opdracht van SolidWorks Benelux, en mag door iedereen gebruikt worden om te leren 
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niet toegestaan . Bij vragen hierover kunt u contact opnemen met uw reseller.  
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Kaarsenhouder   
In deze oefening maken we eerst een eenvoudig bakje, en daarna een kaarsenhouder van plaatmateriaal. 
Je maakt kennis met plaatmateriaal in SolidWorks. Je ziet een paar manieren waarop je een onderdeel uit 

plaatmateriaal kunt maken, en je ziet hoe je een uitslag van zoôn onderdeel kunt maken.  

 

 Werkplan  Als eerste maken we het bakje. Dat doen we volgens de onderstaande te-

kening. 

 

We gaan de volgende stappen uitvoeren: 

1. Eerst maken we de bodemplaat, hiervoor gebruiken we de buite n-
maat van 230 x 130. 

2. Daarna voegen we de vier wanden van het bakje toe, met een 

hoogte van 30. 

3. Tot slot bekijken we de uitslag . 
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1 Start SolidWorks en open 
een nieuw part.  

 

2 Zorg nu eerst dat de knop-

pen om met Sheet Metal te 
werken beschikbaar zijn. 

Het is het handigste om 
deze aan de CommandMa-

nager toe te voegen. 

1 Klik met de rechter 

muisknop op een tab in 

de CommandManager 

2 Klik in het menu dat 

verschijnt op SheetMe-
tal  

 

3 Selecteer in de FeatureMa-

nager het Top Plane.  

Op dit vlak gaan we een 

sketch maken. 

  

 

4 Maak de sketch zoals hier-

naast te zien is: teken een 

rechthoek waarvan één 
hoekpunt op de origin ligt. 

Plaats de maten 130 en 
230 bij de rechthoek. 

Weet je niet meer hoe je 

met een sketch begint? Kijk 
dan in tutorial 3 bij stap 2 

en 3. 
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5 Klik nu in de CommandMa-

nager eerst op Sheet Me-
tal, en vervolgens op Base-

Flange 

 

6 1. Vul in de PropertyMa-

nager voor de materi-
aaldikte 2mm in . 

2. Klik op OK. 

 

7 Om de wanden van het 
bakje te maken klik je in 

de CommandManager op 
Edge Flange 

 

8 1 Klik de eerste edge van 
het grondvlak aan, 

beweeg de muis naar 

boven 

2 Plaats (op willekeurige 

hoogte) de eerste 
wand. 
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9 1-3 Klik nu de drie andere 

edges aan. De hoogtes 
worden automatisch 

hetzelfde als bij de 
eerste edge. 

Maak nu in de PropertyMa-

nager een aantal instellin-
gen, zoals die hiernaast te 

zien zijn: 

4. Geef als opening tus-

sen de wanden 1mm 
op. 

5. De hoek van de wan-

den is 90°. 

6. De hoogte van de 

wanden is 30mm. 

7. Deze hoogte wordt 

vanaf de buitenmaat 

gemeten 

8. De wanden worden 

binnen de maten van 
het grondvlak ge-

plaatst 

9. Is alles juist ingesteld, 

klik dan op OK. 

3  

 

10 Het bakje is nu klaar.  

Nu gaan we de uitslag (de 

vorm die je uit een vlakke 
plaat moet halen om dit 

bakje te maken) bekijk en. 

Het laatste feature in de 

FeatureManager heet Flat-

Pattern1. Normaal is dit 
feature suppressd (grijs in 

de FeatureManager), en 
dan zien we het model in 

de normale situatie. 

Door dit feature echter un-

suppressed te maken, krijg 

je de uitslag te zien.  

1. Klik op het laatste fea-

ture in de FeatureMa-
nager,  

2. Kies in het menu Un-

suppress. 
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11 Nu wordt de uitslag van 

het bakje getoond.  

Wil je het bakje weer zien, 

klik dan weer op het laa t-
ste feature en kies Sup-

press. 

 

12 Sla het model op, met als 
naam: box.SLDPRT 

 

 Werkplan  Nu gaan we de kaarsenhouder maken. Deze bestaat uit drie onderdelen. 

Als eerste maken we de voetplaat, volgens de onderstaande tekening. 

 

Dit werkstuk pakken we anders aan dan het vorige. We tekenen nu de ui t-
slag, en daarin geven we buiglijnen aan. Het lastigste bij het maken van dit 

werkstuk is het maken van de eerste sketch. 
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13 Open een nieuw part  

14 1. Selecteer het Top pla-

ne, om er een sketch 

op te maken. 

2. Klik in de Command-

Manager op Polygon. 

 

15 Klik voor het eerste punt 

van de zeshoek op de ori-
gin, en voor het tweede 

punt op een willekeurige 
afstand recht  boven de 

origin. 

 

16 Zorg dat in de PropertyMa-
nager:  

1. het aantal zijden op 6 
ingesteld staat 

2. De maat door een in-
schrijvende cirkel be-

paald wordt 

3. Klik op OK. 

 


