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Deze tutorial is ontwikkeld in opdracht van SolidWorks Benelux, en mag door iedereen gebruikt worden om te leren 

werken met het 3D CAD-programma SolidWorks. Elk ander gebruik van deze tutorial of delen daarvan is 
niet toegestaan . Bij vragen hierover kunt u contact opnemen met uw reseller.  

 
Initiatief: Kees Kloosterboer (SolidWorks Benelux) 

Afstemming op onderwijs: Jack van den Broek (Vakcollege Dr. Knippenberg) 

Realisatie: Arnoud Breedveld (PAZ Computerworks) 
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Lagertrekker  
In deze oefening modelleren we een lagertrekker. Dit product bestaat uit drie onderdelen. Bij het mode l-
leren komen we een paar nieuwe functies tegen. Ook gaan we een eenvoudige analyse op de onderdelen 

uitvoeren. 

 

 Werkplan  Het eerste onderdeel dat we maken is het brugstuk.  Dat maken we volgens 
de onderstaande tekening 

 

Maak een plan!  Hoe zou je dit model opbouwen? Maak voor jezelf een 

plan, en vergelijk dat plan daarna met hoe wij het in deze tutorial aang e-
pakt hebben. 
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1 Start SolidWorks en open 
een nieuw part.  

 

2 Selecteer het Front Plane 

en maak daarop een sketch 
zoals je hiernaast ziet. 

De sketch bestaat uit vier 
lijnen en drie maten.  

Zorg dat de linker onder-
hoek van de sketch op de 

origin ligt.  

 

3 1. Klik in de CommandMa-

nager op Arc 

2. Klik in de PropertyMa-

nager op Tangent Arc 

3. Klik op het rechter 

eindpunt van de boven-

ste horizontale lijn 

4. Plaats het eindpunt van 

de boog, ongeveer zo-
als je hiernaast ziet. De 

exacte plaats doet er 

niet toe.  

5. Druk op het toetsen-

bord op <esc> om het 
tekenen van lijnen te 

beëindigen.  

4 Bemaat de boog die je zo-
juist getekend hebt:  

1. Klik in de CommandMa-
nager op Smart Dimen-

sions 

2. Klik op de boog 

3. Plaats de maat 

4. verander de radius van 
de boog in 85 

5. Klik op OK. 
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5 Maak nu een afronding tus-

sen de boog en de verticale 
lijn.  

1. Klik in de CommandMa-
nager op Sketch Fillet.  

2. Verander in de Proper-

tyManager de radius in 
5mm 

3. Klik de boog aan, links 
van de verticale lijn 

4. Klik de verticale lijn aan, 
onder de boog 

5. Klik op OK 

 

6 Klik in de CommandMana-
ger op Features en vervol-

gens op Revolved 

Boss/Base. 

 

7 Nu moet je de rotatie -as 
aangeven: 

1. Klik op de linker vert i-
cale lijn in de sketch  

2. Zorg dat in de Proper-
tyManager de rotatie-

hoek op 360° staat 

(helemaal rond) 

3. Klik op OK. 
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8 De basisvorm is klaar. Nu 

halen we drie hoeken uit de 
vorm. 

Selecteer het Top plane, en 
maak daarop de sketch zo-

als je die hiernaast ziet. 

De sketch bestaat uit twee 
lijnen vanuit de Origin, één 

recht omhoog, en de ande-
re onder een hoek. Beide 

lijnen lopen tot buiten de 
vorm die je zojuist gemaakt 

hebt. 

Plaats een maat (120°) 
tussen de twee lijnen.  

 

9 Kopieer de twee lijnen pa-
rallel 

1. Klik in de Command-
Manager op Offset. 

2. Verander in de Proper-

tyManager de afstand 
in 12.5mm 

3. Zorg dat de optie Se-
lect Chain geselecteerd 

is 

4. Klik op één van de 

twee lijnen in de sketch  

Je ziet nu de preview ver-
schijnen. Beide lijnen uit de 

sketch worden gekopieerd. 

5. Worden de lijnen in de 

verkeerde richting ge-

kopieerd, klik dan in de 
PropertyManager op 

Reverse. 

6. Klik op OK. 
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10 Rond nu de hoek tussen de 

twee lijnen af.  

1. Klik in de CommandMa-

nager op Sketch Fillet 

2. Controleer of de radius 

nog op 5mm staat (bij 

stap 6 had je die al i n-
gesteld, en SolidWorks 

onthoudt dit)  

3. Klik op het hoekpunt 

van de twee gekopieer-
de lijnen. 

4. Klik op OK. 

 

11 Van de eerste twee lijnen 

die je getekend hebt, m a-
ken we nu constructielij-

nen. 

1. Selecteer de eerste lijn. 

2. Hou op het toetsenbord 

de < Ctrl> -toets inge-
drukt, en selecteer de 

tweede lijn.  

3. Vink in de PropertyMa-
nager de optie For con-

struction aan. 

De twee lijnen worden nu 

als centerlines weergege-

ven 

 

 Tip!  In eerdere tutorials hebben we al eens centerlines gebruikt. Dit zijn eigenlijk 

hulplijnen. Wanneer je een sketch gebruikt, bijvoorbeeld om een extrusie 
mee te make�Q�����J�H�E�U�X�L�N�W���6�R�O�L�G�:�R�U�N�V���D�O�O�H�H�Q���G�H���µ�H�F�K�W�H�¶���O�L�M�Q�H�Q���H�Q���Q�L�H�W���G�H���K�X�Op-

lijnen. 

Bij stap 13 heb je gezien dat je een lijn (of cirkel, boog enz) eenvoudig kunt 
�Y�H�U�D�Q�G�H�U�H�Q�� �Y�D�Q�� �H�H�Q�� �µ�H�F�K�W�H�¶�� �O�L�L�M�Q�� �Q�D�D�U�� �H�H�Q�� �K�X�O�S�O�L�M�Q���� �H�Q�� �R�P�J�H�N�H�H�U�G���� �+�L�H�U�Y�R�R�U��
dient de optie For construction in de PropertyManager. 


